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Ce questionnaire comporte trois parties. ‘nm.y;g: :gg:;;bzf;:;zg -
Premiere partie - vous devez répondre aux cing 5-1 M NYN YHN 5y TNYY ¥ — PUNY P9
questions 1-5, ] ] MTIPY 10 — NONY 939
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X - points
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pour chaque question — 15 points. mmpy 30— (15x2)
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). Matériel auxiliaire autorisé :
Tout matériel a I'exception d'un ordinateur programmable. AP MDY IR
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7. Instructions particulieres : MTNVYOD MNND T

(1) Vous devez écrire dans un seul langage la
totalité des programmes qui vous sont demandés.

(2) Inscrivez sur la couverture du cahier d'examen
le langage dans lequel vous écrivez - Java ou C#.

Remarque : dans les programmes que vous écrivez,
aucun point ne vous sera retiré si vous

écrivez une lettre majuscule a la place d'une

minuscule et inversement.

Indiquez "NVYY" en haut de chaque page de brouillon. Ecrire des notes de
brouillon sur d'autres feuilles que celles du cahier d'examen, risque de vous

faire disqualifier !
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Tout ce que vous voulez écrire en tant que brouillon (plans, calculs, etc...), doit
étre écrit dans votre cahier d'examen uniquement, sur des pages séparées.
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Bonne chance !
/Suite a la page suivante/
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Questions

Attention : Vous devez écrire dans un seul langage la totalité des programmes

qui vous sont demandés.
Inscrivez sur la couverture du cahier d'examen le langage dans
lequel vous écrivez — Java ou C#.

Premiere partie (50 points)

Répondez aux cing questions 1-5 (10 points par question).

1.

Voici un algorithme :
(1) s<0
(2) saisir un nombre dans la variable n
(3) pour i de 1 a n (inclus) exécuter
(3.1) saisir un nombre dans la variable a
(3.2) si (a>10) alors
(3.2.1) si (a>=20) alors
(3.2.1.1) afficher en sortie le message "boom"
(3.2.2) autrement
(3.2.2.1) ses+1
(4) afficher en sortie la valeur de s

A l'aide d'un tableau de trace, tracez l'exécution de 1'algorithme pour la saisie :

5,25, 18,20, 10, 13 et donnez la sortie qui en résultera.

Le tableau de trace devra comporter :

une colonne pour chacune des variables de l'algorithme,

une colonne dans laquelle il sera indiqué si la condition de la ligne (3.2) est
réalisée ou non,

une colonne dans laquelle il sera indiqué si la condition de la ligne (3.2.1) est
réalisée ou non,

et une colonne pour la sortie.

Ecrivez en Java ou en C# une méthode qui recevra un nombre entier entre
1 et 12 (inclus), représentant le numéro d'un mois de 1'année. Si le numéro du
mois est 7 ou 8 ,la méthode renverra "vacation" , autrement, elle renverra

"school". )
/suite en page 3/
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3.

Voici une séquence de programme écrite en Java et en C#.
a,b,x,y sontdes variables de type entier.
Java

y = Math.abs(a — b);

x=b — a;
if(x==y)
System.out.println("print1");
else
System.out.println("print2");
Ci#
y = Math.Abs(a — b);
Xx=b — a;
if (x==y)
Console.WriteLine("print1");
else

Console.WriteLine("print2");

N. Alaide d'un tableau de trace, tracez I'exécution de la séquence de
programme pour les valeurs suivantes :
a=25 et b=10, et donnez la sortie qu'on obtiendra.
Le tableau de trace devra comporter :
une colonne pour chacune des variables,
une colonne dans laquelle il sera indiqué si la condition est réalisée ou non,
et une colonne pour la sortie.

3. Donnez un exemple représentatif de valeurs pour les variables a et b,

pour lesquelles sera affichée une sortie différente de la sortie affichée en x .

/suite en page 4/
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4.

Ecrivez en Java ou en C# , une séquence de programme qui saisira un
nombre entier m supérieura 1 .

La séquence de programme construira un tableau de longueur m, et placera
dans le tableau les nombres entiers de I a m . Le nombre 1 sera placé dans
le premier élément du tableau, le nombre 2 sera placé dans le deuxieéme

élément du tableau, et ainsi de suite.

Remarque : Il n'est pas nécessaire de vérifier la validité de la saisie.

Ecrivez en Java ou en C# , une séquence de programme qui saisira 218

paires de nombres entiers.

La somme de la premiére paire de nombres saisie sera calculée.

Pour chacune des autres paires, a partir de la deuxiéme paire, la séquence de

programme exécutera les opérations suivantes :

— La somme de la paire de nombres en question sera calculée.

—  Sila somme de la paire de nombres en question est inférieure a la
somme de la paire de nombres qui la préceéde, le message "smaller" sera

affich€ en sortie.

Remarque : Il n'est pas nécessaire de vérifier la validité de la saisie.

/suite en page 5/
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Deuxieéme partie (30 points)

Répondez a deux des questions 6-8 (15 points par question).

6.

Un distributeur automatique de snacks et de boissons dispose de 3 options
signalées par les caracteres suivants :

'a’' pour 1'achat d'un snack a 2,50 shekels.

'b' pour I'achat d'une canette de boisson a 4,50 shekels.

'c' pour l'achat d'un snack + une canette de boisson a 6,00 shekels.
Lors de chaque achat, il faut sélectionner un seul des caracteres : 'a', 'b' ou
'c', ainsi que la quantité demandée du caractere selectionné. La quantité
demandée ne peut pas €tre supérieure a 4 .

Attention :
Si le caractere 'c' est sélectionné et la quantité choisie est par exemple 3, le

client recevra 3 canettes de boisson et 3 snacks.

Ecrivez en Java ou en C#, un programme qui saisira le nombre de snacks

et le nombre de canettes de boisson se trouvant dans le distributeur au
commencement d'une journée.

Supposez qu'il n'y a pas d'argent dans le distributeur au début de la journée.
Le programme saisira tous les achats de cette méme journée. Pour chaque
achat, I'un des caracteres 'a', 'b' ou 'c' sera saisi, ainsi que la quantité
demandée.

La saisie se terminera lorsque le nombre de snacks ou le nombre de canettes
de boisson présents dans le distributeur sera inférieur a 5 .

Le programme affichera le total de 1'argent pergu par le distributeur au terme
de la saisie, ainsi que le nombre de snacks et le nombre de canettes restant
dans le distributeur.

Remarque : Il n'est pas nécessaire de vérifier la validité de la saisie.

/suite en page 6/
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7. Voici une méthode écrite en Java et en C#.
Java

public static boolean what (String[] names)

{
for (inti=0 ;i< names.length—1 ; i++)
{
char letl = names[i].charAt(namesli].length()—1);
char let2 = names[i+1].charAt(0);
if (letl !=let2)
return false;
¥
return true;
¥
C#

public static bool What (string[] names)
{
for (inti=0 ;i< names.Length—1 ; i++)
{
char let]l = names[i][names[i].Length—1];
char let2 = names[i+1][0];
if (letl !=1et2)
return false;

}

return true;

(Attention : la suite de la question se trouve a la page suivante.)
/suite en page 7/
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N.

On donne un tableau names de longueur 5 .

names | LINDA AVRAHAM | MORAN | NORA AVIVA

A l'aide d'un tableau de trace, tracez l'exécution de la méthode pour le
tableau names ci-dessus, puis écrivez ce que la méthode renverra.

Le tableau de trace devra comporter des colonnes pour :

i,letl ,let2 , names[i] , names[i+1],

une colonne dans laquelle il sera indiqué si la condition de I'instruction if
est réalisée ou non, et une colonne pour la valeur renvoyée.

Donnez un exemple représentatif pour un tableau de longueur 5, pour
lequel la méthode renverra une valeur différente de celle renvoyée en X .

A T'approche des fétes, un club de clients offre des cheéques-cadeaux

aux clients dont I'ancienneté au club dépasse les 3 ans, et dont la totalité
mensuelle des achats excede les 1200 shekels.

Le montant des chéques-cadeaux est calculé ainsi :

- Un client dont I'ancienneté au club est inférieure a 8 années, recevra 50

shekels pour chaque année d'appartenance au club.

- Un client dont l'ancienneté au club est égale ou supérieure a 8 années,

recevra 100 shekels pour chaque année d'appartenance au club.

Le nombre d'années d'appartenance au club et le montant total des achats
sont des nombres entiers.

N.

Ecrivez en Java ou en C#, une méthode qui recevra pour un client donné
son nombre d'années d'appartenance au club et le total mensuel de ses
achats.

La méthode renverra le montant des cheques-cadeaux auxquels le client
a droit.

S'il n'a droit a aucun cheéque-cadeau, la méthode renverra O .

Ecrivez en Java ou en C#, une séquence de programme qui saisira pour
chacun des 5000 clients du club son nombre d'années d'appartenance au
club et le total mensuel de ses achats.

La séquence de programme comptera et affichera le nombre de clients
ayant recu des cheques-cadeaux.

De plus, la séquence de programme calculera et affichera la somme
totale des cheques-cadeaux regus par les clients.

Vous devez utiliser la méthode que vous avez écrite en N .

Remarque : Il n'est pas nécessaire de vérifier la validité de la saisie.

/suite en page 8/
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Troisiéme partie (20 points)
Répondez a une des questions 9-10.

9. Une société commerciale dispose d'un serveur d'appels.
Un client téléphonant aux bureaux de la société est pri€ de sélectionner un
poste en tapant un chiffre entre 1 et 8 (inclus).
Si le client tape 1'un des chiffres de 1 a 8, il est transféré vers la personne
correspondant au poste demandé. Si le client obtient son correspondant, il
tape O et termine son appel. S'il n'a pas obtenu son correspondant, il peut
a nouveau taper un chiffre entre 1 et 8, puis étre transféré vers le poste
demandé, ou taper 9 pour laisser un message sur le répondeur vocal et
terminer son appel.
Afin d'optimiser le service, la société souhaite connaitre le nombre d'appels de
clients s'étant terminés par un message laissé sur le répondeur vocal.
N. Ecrivez en Java ou en C#, une méthode recevant un nombre entier num
supérieur a 0, et un chiffre digit .
num représente 1'ensemble des chiffres tapés par le client (de gauche a
droite) avant digit , et digit est le dernier chiffre tapé.
La méthode créera un nouveau nombre composé de tous les chiffres
de num et du chiffre digit, avec digit comme chiffre des unités du
nouveau nombre, puis renverra ce nombre.
Exemple : pour num = 133 et digit =2, la méthode renverra 1332 .
3. Ecrivez en Java ou en C#, une méthode recevant le premier chiffre que
le client a tapé (un des chiffresde 1 a 8).
La méthode saisira tous les chiffres supplémentaires tapés par le client,
jusqu'a ce qu'il tape 0 ou 9.
La méthode renverra un nombre représentant I'ensemble des chiffres
tapés par le client, les chiffres 0 et 9 inclus.
Si un client a tap€ un certain chiffre plus d'une fois, ce chiffre apparaitra
dans le nombre renvoyé, autant de fois que le client 1'a tapé.
Supposez que le nombre que la méthode renvoie est un nombre valide.
Vous devez utiliser la méthode que vous avez écrite en N .
Remarque : Il n'est pas nécessaire de vérifier la validité de la saisie.
/suite en page 9/
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PR

Ecrivez en Java ou en C#, un programme traitant les appels effectués
par les 980 clients de la société.

Pour chaque client, le programme saisira le premier chiffre qu'il a

tapé (parmi les chiffres de 1 a8 (inclus)), et affichera un nombre
représentant I'ensemble des chiffres tapés par le client avant de terminer
son appel, 0 et 9 inclus.

De plus, le programme comptera et affichera le nombre d'appels de tous
les clients qui se sont terminés par un message laiss€ sur le répondeur
vocal.

Vous devez utiliser la méthode que vous avez écrite en 2 .

Remarque : Il n'est pas nécessaire de vérifier la validité de la saisie.

/suite en page 10/
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10. Une apparition négative dans un tableau est une suite d'éléments de valeur

négative. La longueur d'une apparition négative est le nombre d'éléments

figurant dans I'apparition négative. La longueur d'une apparition négative

peut étre 1 ou plus.

Un tableau peut comporter plus d'une apparition négative.

N.

arrl 2 5 | -2 7 12 |-3 | -6 | =17 | =19 2

arr2 12 6 7 |-8 | —11 | —4 7 25 9 1

Ecrivez en Java ou en C#, une méthode recevant un tableau contenant
des nombres entiers.

La méthode renverra la longueur de la premicre apparition négative, a
partir du début du tableau.

S'il ne figure aucune apparition négative, la méthode renverra O .

Exemple :
Pour un tableau arrl de longueur 10 :

La méthode renverra 1 .

Pour un tableau arr2 de longueur 10 :

La méthode renverra 3.

Ecrivez en Java ou en C#, un programme qui effectuera 672 fois la
saisie de nombres entiers dans un tableau de longueur 83 .

A chaque fois, le programme déterminera la longueur de la premiére
apparition négative du tableau.

Pour tout nombre entier n situé entre 1 et 83 (inclus), le programme
affichera le nombre de tableaux dont la longueur de la premiere
apparition négative est n .

De plus, le programme affichera le nombre de tableaux ne comportant
pas d'apparition négative.

Vous devez utiliser la méthode que vous avez écrite en X .

Remarque : Il n'est pas nécessaire de vérifier la validité de la saisie.

Bonne chance ! Imnbyna
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