
  -כשירות בינה מלאכותית

לתלמידי בית הספר היסודי





עקרונות מרכזיים בבניית המחוון

תכנים ומורכבות מותאמים לרמת ההבנה של  : התאמה גילית

כל קבוצת גיל

בניית ידע ומיומנויות באופן מדורג  : התפתחות הדרגתית

ומצטבר

דוגמאות מוחשיות בכיתות   :מעבר מקונקרטי למופשט

הפשטה בכיתות הגבוהות, הנמוכות

איזון בין הבנה תיאורטית והתנסות  : שילוב תיאוריה ומעשה

מעשית

דגש על שימוש אחראי ואתי לאורך כל הדרך: אתיקה ואחריות



ציר מיומנויות הליבה

זיהוי מנגנוני בינה מלאכותית
שימוש יעיל ומושכל
שימוש יוזם ויוצר
תפקוד אתי

ציר התפתחותי

היכרות וחשיפה מבוקרת: ב-כיתות א
פיתוח הבנה והתנסות: ד-כיתות ג
העמקה וחשיבה ביקורתית: ו-כיתות ה

דגשיםרמת מיומנותשכבת גיל

היכרות בסיסיתב-כיתות א
דוגמאות  , חשיפה ראשונית

מוחשיות

הבנה והתנסותד-כיתות ג
הבנת  , התנסות מעשית

עקרונות

יישום מתקדםו-כיתות ה
יצירה  , חשיבה ביקורתית

עצמאית

שני צירים מרכזיים -מבנה המחוון 



אופני יישום

הוראה ישירה ומפורשת

שיעורי כישורי חיים
שיעורי טכנולוגיה
 לימוד מפורש של מיומנויותAI

שילוב בתחומי דעת

אינטגרציה של המיומנויות בתוך תחומי התוכן

למידה בהקשר רלוונטי

יישום מעשי במסגרת השיעורים השונים



ב-לכיתות א -מיומנויות בינה מלאכותית 

!כל הפעילויות מתבצעות בהנחיית המורה בלבד* 
דוגמאות לפעילויותתיאור ומושגיםכשירות נדרשתמיומנות ליבה

זיהוי מנגנוני 1.
בינה 

מלאכותית

 היומיום מחייזיהוי דוגמאות

הבנת ההבדל בין טבעי למלאכותי

  הכרת מערכות בינה מלאכותית
בסיסיות

הבנת מושגי יסוד  :
oלהבין ולפתור בעיות, יכולת לחשוב: בינה

oמשהו שנוצר על ידי בני אדם: מלאכותי

oדברים שקיימים בטבע מעצמם: טבעי

הבחנה בין פעולות  :
o הבעת , קבלת החלטות)פעולות של אדם

(רגשות

o (זיהוי תמונות, חישובים)פעולות של מחשב

  דיון כיתתי על ההבדלים בין דברים
טבעיים למלאכותיים

 הצגת דוגמאות למערכות בינה
כמו עוזרות  , מלאכותית פשוטות

קוליות

  משחק זיהוי מוצרים המשתמשים
בבינה מלאכותית

שימוש יעיל 2.
ומושכל

 יכולת לזהות מתי להשתמש בכלים
דיגיטליים

הבנת חשיבות הגבלת זמן השימוש

  זיהוי מצבים המצריכים עזרת
מבוגר

הבנת כללי שימוש בסיסיים  :
oמתי כדאי להשתמש במחשב

oמתי אין צורך להשתמש בו

הכרת כללי בטיחות ומגבלות  :
oשימוש בטוח

oזמני שימוש מתאימים

oפנייה למבוגר בשעת הצורך

  הצגת סיפורים או סרטונים
המדגימים שימושים חיוביים 

ושליליים

הצעת דרכים  : פעילות קבוצתית
לשימוש אחראי



ב-לכיתות א -מיומנויות בינה מלאכותית 

!כל הפעילויות מתבצעות בהנחיית המורה בלבד* 
דוגמאות לפעילויותתיאור ומושגיםכשירות נדרשתמיומנות ליבה

שימוש יוזם 3.
ויוצר

יכולת ליצור תוכן דיגיטלי פשוט
שיתוף פעולה בקבוצה
הפעלת כלים דיגיטליים בסיסיים

הכרת אפשרויות יצירה פשוטות :
oציור במחשב
oהקלטת קול
oצילום תמונה

עבודה בסיסית עם :
oתמונות
oצלילים
oטקסט פשוט

סדנת יצירה דיגיטלית
יצירת ספר דיגיטלי: פרויקט קבוצתי
 תרגול שימוש בכלי ציור ועריכה

בסיסיים

הבנת חשיבות השמירה על פרטיותתפקוד אתי4.
זיהוי מצבים מסוכנים
הכרת כללי התנהגות ברשת

:  הבנת כללי התנהגות בסיסיים
כבוד לאחרים
אמירת אמת

שמירה על פרטיות
:  הכרת מושגי יסוד

מידע אישי
סיסמה

הגנה על מידע

דיון על חשיבות החוקים והכללים  
בטכנולוגיה

כיתתי לשימוש בטכנולוגיה" קוד אתי"יצירת 
התמודדות עם מצבים : משחקי תפקידים

שונים ברשת



ד -לכיתות ג -מיומנויות בינה מלאכותית 

כל הפעילויות מתבצעות בהנחיית המורה בלבד* 
דוגמאות לפעילויותתיאור ומושגיםכשירות נדרשתמיומנות ליבה

זיהוי מנגנוני  1.
בינה  

מלאכותית 
ואופן פעולתם

:כשירות בסיסית
הכרת הדרך בה פועלות מערכות בינה  • 

זיהוי דוגמאות יומיומיות לבינה  • מלאכותית 
הבנת רעיון הלמידה של מחשב  • מלאכותית 

:כשירות מיטבית
זיהוי  • הבנת תהליכי למידה של המערכת • 

הסבר כיצד • דפוסי פעולה בסיסיים 
המחשב יוצר תוצרים חדשים  

:מושגי בסיס
איך  : זיהוי• איך מחשב לומד מדוגמאות : מערכת לומדת• 

תיקון  : דוגמאות מוכרות• מחשב מזהה תמונות וטקסט 
שגיאות והמלצות  

:מושגים מתקדמים
איך  : יצירת תוכן• זיהוי תבניות ודפוסים : תהליכי למידה• 

מה המחשב יכול ולא  : מגבלות• מחשב יוצר דברים חדשים 
יכול לעשות 

:פעילויות בסיסיות
• זיהוי בינה מלאכותית בסביבה הקרובה • 

משחק  • הדגמת פעולת תיקון שגיאות 
"  מצא את הטכנולוגיה החכמה"

:פעילויות מתקדמות
•   ביוטיובניתוח איך עובדות המלצות • 

:  תרגיל• השוואה בין חשיבת אדם למחשב 
איך המחשב לומד מטעויות  

שימוש יעיל   2.
ומושכל בבינה  

מלאכותית

:כשירות בסיסית
זיהוי מתי להשתמש בכלי בינה מלאכותית  • 
• הכרת דרכים לניסוח בקשות ברורות • 

הבנת חשיבות בדיקת התוצאות  
:כשירות מיטבית

ניסוח  • בחירת הכלי המתאים למשימה • 
הערכת איכות  • בקשות מדויקות ויעילות 

ודיוק התוצאות  

:מושגי בסיס
איך לבדוק  : תוצאות• איך לבקש בקשות : הוראות למחשב• 

בחירת הכלי הנכון למשימה  : התאמה• אם קיבלנו מה שרצינו 
:מושגים מתקדמים

:  בקרת איכות• שיטות לשאילת שאלות : אסטרטגיות חיפוש• 
שימוש מיטבי בכלים  : יעילות• בדיקת דיוק ורלוונטיות 

:פעילויות בסיסיות
מה  "משחק • תרגול ניסוח שאלות ובקשות • 

השוואת תוצאות • " שאלת ומה קיבלת
מבקשות שונות  

:פעילויות מתקדמות
תרגול  • סדנת שיפור ניסוח בקשות • 

יצירת מדריך לשאילת  • הערכת תוצאות 
שאלות טובות  



ד -לכיתות ג -מיומנויות בינה מלאכותית 

כל הפעילויות מתבצעות בהנחיית המורה בלבד* 
דוגמאות לפעילויותתיאור ומושגיםכשירות נדרשתמיומנות ליבה

שימוש יוזם  3.
ויוצר בסיוע כלי 

בינה  
מלאכותית

:כשירות בסיסית
• השתתפות בפעילויות יצירה כיתתיות • 

• שימוש בכלים בסיסיים בהנחיית מורה 
הצעת רעיונות לפרויקטים כיתתיים 

:כשירות מיטבית
יצירת • שילוב כלים בפרויקטים כיתתיים • 

הערכת איכות • תוצרים בהנחיית מורה 
התוצרים 

:מושגי בסיס
: עבודה משותפת• אפשרויות שימוש בסיסיות : כלי יצירה• 

בדיקת איכות התוצר : הערכה• תכנון ויצירה בקבוצה 
:מושגים מתקדמים

משלב  : תהליך יצירה• עבודה עם מספר כלים : שילוב כלים• 
קבלת והענקת משוב בונה  : משוב• הרעיון עד התוצר 

:פעילויות בסיסיות
שימוש בכלי  • יצירת סיפור כיתתי משותף • 

פרויקט קבוצתי מונחה  • עריכה בסיסיים 
:פעילויות מתקדמות

הצגת • יצירת פרויקט כיתתי משולב • 
שיפור תוצרים לפי  • תוצרים וקבלת משוב 

משוב  

תפקוד אתי 4.
בתחום הבינה  

המלאכותית

:כשירות בסיסית
•  הכרת כללי התנהגות בסיסיים ברשת • 

זיהוי • הבנת חשיבות השמירה על פרטיות 
תכנים הולמים ולא הולמים  

:כשירות מיטבית
זיהוי  • הבנת השלכות השימוש על אחרים • 

פיתוח רגישות • אחריות אישית וקבוצתית 
לנושאי פרטיות וביטחון  

:מושגי בסיס
יחס : התנהגות מכבדת• שמירה על מידע אישי : פרטיות• 

חשיבות האמת והדיוק  : אמינות• לאחרים ברשת 
:מושגים מתקדמים

:  אחריות דיגיטלית• כיבוד יצירה של אחרים : זכויות יוצרים• 
שימוש שוויוני וצודק : הוגנות• השפעת המעשים שלנו 

:פעילויות בסיסיות
•  יצירת אמנה כיתתית לשימוש אחראי • 

מה  : דיון• מצבי פרטיות : משחק תפקידים
נכון לשתף ומה לא  

:פעילויות מתקדמות
: פרויקט• ניתוח מקרים של דילמות אתיות • 

השפעת  : דיון• קמפיין לשימוש אחראי 
השימוש על החברה  



ו -לכיתות ה -מיומנויות בינה מלאכותית 

כל הפעילויות מתבצעות בהנחיית המורה בלבד* 
דוגמאות לפעילויותתיאור ומושגיםכשירות נדרשתמיומנות ליבה

זיהוי מנגנוני  1.
בינה מלאכותית 

ואופן פעולתם

:כשירות בסיסית
הסברת אופן פעולת מכונות המבוססות על  • 

זיהוי דרכי איסוף ועיבוד מידע  • ידע אנושי 
  מ"בהכרת דוגמאות למערכות • במחשבים 

בסביבה הקרובה  
:כשירות מיטבית

הבנת תהליכי למידה של מערכות  • 
הסברת תהליכי קבלת  • מדוגמאות וניסיון 

זיהוי יתרונות •  מ"בהחלטות במערכות 
שונות  מ"בוחסרונות במערכות 

:מושגי בסיס
מערכות  • איך מחשב לומד מדוגמאות : למידת מכונה• 

ניתוח  , איסוף: עיבוד מידע• איך נבחר התוכן המוצג : המלצה
ושימוש במידע  

:מושגים מתקדמים
•  שלבים מובנים לפתרון בעיות : תהליכי חשיבה של המחשב• 

פעולות  • זיהוי תבניות ודפוסים : דרכי למידה מתקדמות
דברים שהמחשב מבצע לבד  : אוטומטיות

:פעילויות בסיסיות
מעקב  •  ביוטיובניתוח מערכת המלצות • 

זיהוי דפוסי • אחר תיקון שגיאות אוטומטי 
למידה במערכות שונות  

:פעילויות מתקדמות
חקר השפעת מערכות המלצה על  • 

ניתוח תהליכי חשיבה פשוטים  • בחירותינו 
יצירת מודל למידה  : פרויקט• של מחשב 

בסיסי  

שימוש יעיל   2.
ומושכל בבינה  

מלאכותית

:כשירות בסיסית
ניסוח  •  מ"בהבנת עיתוי השימוש בכלי • 

הערכת התוצאות  • בקשות ברורות למערכת 
המתקבלות  

:כשירות מיטבית
שילוב  • בחירת הכלי המתאים למשימה • 

פיתוח חשיבה  • מספר כלים לפתרון בעיה 
ביקורתית על התוצאות 

:מושגי בסיס
:  בחירת כלים• איך שואלים את המחשב : ניסוח שאילתות• 

בדיקת איכות ודיוק  : הערכת תוצאות• התאמת הכלי למשימה 
:מושגים מתקדמים

: שיפור תוצאות• אסטרטגיות לשאילת שאלות : שיטות חיפוש• 
הערכת : חשיבה ביקורתית• דרכים לקבלת תשובות טובות יותר 

אמינות מידע  

:פעילויות בסיסיות
השוואת  • תרגול ניסוח שאילתות יעילות • 

מה שאלת  : "משחק• תוצאות מכלים שונים 
"  ומה קיבלת

:פעילויות מתקדמות
•  פתרון בעיה עם מספר כלים : פרויקט• 

יצירת מדריך  • סדנת שיפור שאילתות 
  מ"בלשימוש מיטבי בכלי 



ו -לכיתות ה -מיומנויות בינה מלאכותית 

כל הפעילויות מתבצעות בהנחיית המורה בלבד* 
דוגמאות לפעילויותתיאור ומושגיםכשירות נדרשתמיומנות ליבה

שימוש יוזם  3.
ויוצר בסיוע כלי 
בינה מלאכותית

:כשירות בסיסית
שילוב כלי  • תכנון פרויקט בשלבים מוגדרים • 

איתור בעיות  • בינה מלאכותית בפרויקט 
  מ"בהמתאימות לפתרון בעזרת 

:כשירות מיטבית
•  פיתוח פתרונות יצירתיים לבעיות מורכבות • 

הערכת ושיפור  • תיעוד וניתוח תהליכי עבודה 
איכות התוצרים  

:מושגי בסיס
:  שילוב כלים• קביעת מטרות ושלבי עבודה : תכנון פרויקט• 

איתור : זיהוי בעיות• עבודה משולבת עם מספר מערכות 
אתגרים לפתרון טכנולוגי  

:מושגים מתקדמים
תיעוד  • חשיבה יצירתית ופתרונות חדשניים : פיתוח רעיונות• 

: הערכת תוצרים• מעקב והפקת לקחים מהתהליך : ולמידה
בדיקת איכות ויעילות הפתרונות  

:פעילויות בסיסיות
•  תכנון וביצוע פרויקט כיתתי בשלבים • 

•  יצירת תוצר דיגיטלי המשלב מספר כלים 
תיעוד מסודר של תהליך העבודה  

:פעילויות מתקדמות
בית   מחייפיתוח פתרון לבעיה אמיתית • 

הובלת פרויקט קבוצתי מתחילתו  • הספר 
הצגת תוצרים וקבלת משוב  • ועד סופו 
עמיתים  

תפקוד אתי 4.
בתחום הבינה  

המלאכותית

:כשירות בסיסית
הבנת חשיבות השמירה על פרטיות • 

הכרת כללי התנהגות  • ואבטחת מידע 
זיהוי השפעות חברתיות  • במרחב הדיגיטלי 

של שימוש בטכנולוגיה  
:כשירות מיטבית

•  זיהוי הטיות במערכות בינה מלאכותית • 
•  פיתוח גישה ביקורתית לשימוש בטכנולוגיה 

יצירת כללים והנחיות לשימוש אחראי 

:מושגי בסיס
:  התנהגות אחראית• שמירה על מידע אישי : פרטיות ואבטחה• 

הבנת ההשלכות  : השפעות חברתיות• כללי התנהלות ברשת 
של השימוש  

:מושגים מתקדמים
חשיבה  • זיהוי והבנת השפעות לא מכוונות : הטיות טכנולוגיות• 

פיתוח : אחריות דיגיטלית• הערכת מידע ומקורות : ביקורתית
מודעות והתנהלות מיטבית  

:פעילויות בסיסיות
יצירת • היומיום  מחיידיון בדילמות אתיות • 

• קוד התנהגות כיתתי לשימוש בטכנולוגיה 
משחקי תפקידים בנושא פרטיות ואבטחת  

מידע  
:פעילויות מתקדמות

מחקר על השפעות חברתיות של בינה  • 
פרויקט לזיהוי והתמודדות עם  • מלאכותית 

פיתוח מדריך כיתתי לשימוש אתי  • הטיות 
בטכנולוגיה  



בהתאמההליבהמיומנויותהתפתחות
הגיללמאפייני



ו-כיתות הד-כיתות גב-כיתות אמיומנות
זיהוי מנגנוני בינה  . 1

מלאכותית ואופן פעולתם
 היומיום מחייזיהוי דוגמאות
הבנת ההבדל בין טבעי למלאכותי
הכרת מערכות בינה מלאכותית בסיסיות

  הכרת הדרך בה פועלות
מערכות בינה מלאכותית

  זיהוי דוגמאות יומיומיות לבינה
מלאכותית

הבנת רעיון הלמידה של מחשב

  הסברת אופן פעולת מכונות
המבוססות על ידע אנושי

  זיהוי דרכי איסוף ועיבוד מידע
במחשבים

 מ"בהכרת דוגמאות למערכות  
בסביבה הקרובה

  התנסות מעשית בזיהוי ומיון
דוגמאות של בינה מלאכותית

להבין ולפתור , יכולת לחשוב: בינהמושגי יסוד
בעיות

משהו שנוצר על ידי בני אדם: מלאכותי
דברים שקיימים בטבע מעצמם: טבעי

איך מחשב  : מערכת לומדת
לומד מדוגמאות

איך מחשב מזהה תמונות  : זיהוי
וטקסט

תיקון שגיאות : דוגמאות מוכרות
והמלצות

איך מחשב לומד : למידת מכונה
מדוגמאות

איך נבחר  : מערכות המלצה
התוכן המוצג

ניתוח  , איסוף: עיבוד מידע
ושימוש במידע

דיון כיתתי על ההבדלים בין דברים  דוגמאות לפעילויות
טבעיים למלאכותיים

 הצגת דוגמאות למערכות בינה
כמו עוזרות קוליות, מלאכותית פשוטות

 משחק זיהוי מוצרים המשתמשים בבינה
מלאכותית

  זיהוי בינה מלאכותית בסביבה
הקרובה

הדגמת פעולת תיקון שגיאות
 מצא את הטכנולוגיה  "משחק

"החכמה

 ביוטיובניתוח מערכת המלצות
 מעקב אחר תיקון שגיאות

אוטומטי
  זיהוי דפוסי למידה במערכות

שונות



ו-כיתות הד-כיתות גב-כיתות אמיומנות
שימוש יעיל ומושכל בבינה  . 2

מלאכותית
  יכולת לזהות מתי להשתמש

בכלים דיגיטליים
  הבנת חשיבות הגבלת זמן

השימוש
  זיהוי מצבים המצריכים עזרת

מבוגר

 זיהוי מתי להשתמש בכלי בינה
מלאכותית

  הכרת דרכים לניסוח בקשות
ברורות

 הבנת חשיבות בדיקת
התוצאות

 מ"בהבנת עיתוי השימוש בכלי
ניסוח בקשות ברורות למערכת
הערכת התוצאות המתקבלות

מתי כדאי להשתמש במחשבמושגי יסוד
מתי אין צורך להשתמש בו
שימוש : כללי בטיחות ומגבלות

זמני שימוש מתאימים, בטוח

איך לבקש  : הוראות למחשב
בקשות

איך לבדוק אם קיבלנו  : תוצאות
מה שרצינו

בחירת הכלי הנכון  : התאמה
למשימה

איך שואלים  : ניסוח שאילתות
את המחשב

התאמת הכלי : בחירת כלים
למשימה

בדיקת איכות  : הערכת תוצאות
ודיוק

הצגת סיפורים או סרטונים  דוגמאות לפעילויות
המדגימים שימושים חיוביים  

ושליליים
הצעת  : פעילות קבוצתית

דרכים לשימוש אחראי

תרגול ניסוח שאלות ובקשות
 מה שאלת ומה  "משחק

"קיבלת
 השוואת תוצאות מבקשות

שונות

תרגול ניסוח שאילתות יעילות
השוואת תוצאות מכלים שונים
מה שאלת ומה  : "משחק

"קיבלת



ו-כיתות הד-כיתות גב-כיתות אמיומנות ליבה
שימוש יוזם ויוצר ערך . 3

בסיוע כלי בינה מלאכותית
הכרת כלים פשוטים ליצירה דיגיטלית
  התנסות בסיסית ביצירה בעזרת

מחשב
  הבנת ההבדל בין יצירה ידנית

לדיגיטלית

  שימוש בכלי בינה מלאכותית
פשוטים ליצירה

 הבנת תהליך היצירה עם בינה
מלאכותית

  שילוב יצירה אישית עם תוצרי
בינה מלאכותית

 שימוש מתקדם בכלי בינה
מלאכותית ליצירה

  יצירת פרויקטים מורכבים
בשילוב בינה מלאכותית

 הבנת השפעת הבינה
המלאכותית על תהליכי יצירה

יצירה באמצעות  : יצירה דיגיטליתמושגי יסוד
מחשב

תוכנות ואפליקציות  : כלים דיגיטליים
ליצירה

הבדלים בין יצירה ידנית  : השוואה
ודיגיטלית

כיצד  : בינה מלאכותית ביצירה
המחשב עוזר ליצור

חיבור בין יצירה אישית  : שילוב
ובינה מלאכותית

שלבים ביצירה  : תהליך יצירה
עם בינה מלאכותית

שימוש בכלי : כלים מתקדמים
בינה מלאכותית מורכבים

תכנון וביצוע יצירות  : פרויקטים
מורכבות

כיצד בינה מלאכותית  : השפעה
משנה תהליכי יצירה

יצירת ציור פשוט בתוכנת ציור  דוגמאות לפעילויות
במחשב

השוואה בין ציור ידני לציור דיגיטלי
מה יצרתי במחשב: "משחק?"

  יצירת סיפור קצר בעזרת כלי
בינה מלאכותית

 עיצוב דמות בשילוב ציור אישי
ובינה מלאכותית

היצירה שלי  : "פרויקט
"והמחשב

  יצירת סרטון אנימציה בשילוב
בינה מלאכותית

הלחנה בעזרת : פרויקט מוזיקלי
בינה מלאכותית

האם בינה מלאכותית  : "דיון
"?יכולה להיות יצירתית



ו-כיתות הד-כיתות גב-כיתות אמיומנות ליבה
תפקוד אתי בתחום הבינה  . 4

המלאכותית
הבנה שלא כל מידע באינטרנט נכון
זיהוי מקורות מידע אמינים בסיסיים
 הבנת חשיבות בדיקת מידע עם

מבוגר

זיהוי מקורות מידע אמינים
  הבנת הצורך בבדיקת מידע

ממקורות שונים
זיהוי הטיות בסיסיות במידע

הערכת אמינות מקורות מידע
זיהוי הטיות ודעות קדומות
השוואת מידע ממקורות שונים

הבנה שלא כל מה : אמת ושקרמושגי יסוד
שכתוב נכון

מאיפה מגיע המידע: מקור מידע
למה אפשר להאמין: אמינות

סוגים שונים של  : מקורות מידע
מקורות

בדיקה : השוואת מידע
ממקורות שונים

כשמידע מוצג בצורה לא  : הטיה
מאוזנת

כיצד לבדוק  : אמינות מקורות
אמינות

זיהוי  : הטיות ודעות קדומות
וניתוח

בחינה מעמיקה  : ניתוח ביקורתי
של מידע

עם מידע  " נכון או לא נכון"משחק דוגמאות לפעילויות
מהאינטרנט

  יצירת פוסטר על מקורות מידע
אמינים

למה חשוב לשאול  : דיון כיתתי
מבוגר

 השוואת מידע מאתרים שונים
על אותו נושא

  משחק זיהוי הטיות בסיפורים
קצרים

יצירת מדריך לבדיקת : פרויקט
מידע

  ניתוח כתבות חדשותיות וזיהוי
הטיות

השוואת מידע  : פרויקט מחקר
ממקורות שונים

השפעת בינה מלאכותית  : דיון
על מידע



דוגמאות לפעילויות ולמערכי שיעור
בהתאם למיומנויות הליבה ולהתאמה הגילית



ו-כיתות הד-כיתות גב-כיתות א

 היומיום מחייזיהוי דוגמאות
הבנת ההבדל בין טבעי למלאכותי
הכרת מערכות בינה מלאכותית בסיסיות

הכרת הדרך בה פועלות מערכות בינה מלאכותית
זיהוי דוגמאות יומיומיות לבינה מלאכותית
הבנת רעיון הלמידה של מחשב

  הסברת אופן פעולת מכונות המבוססות על ידע
אנושי

זיהוי דרכי איסוף ועיבוד מידע במחשבים
 ההקרובבסביבה  מ"בהכרת דוגמאות למערכות

 מעשית בזיהוי ומיון דוגמאות של בינה  התנסות
מלאכותית

להבנתהקסומההחשיבהמכונת•

"בינה"המושג 

בחיינוומלאכותיטבעי•

טבעי או מלאכותי•

המלאכותיתהבינהבריינפופ•

היכרות. מלאכותיתבינה -להכירנעים•למידת מכונה מהי

בהםיעילמעשיים  ושימושכליםעם

לביןעובדהביןלהבחין -מידעאיסוף•

והזיה, הטיה, שקר, דעה

קבלת -רלוונטיות -אט'הצמגבלות•

החלטות

דיוק -אט'הצמגבלת•

זיהוי מנגנוני בינה מלאכותית ואופן פעולתם: 1מיומנות 

https://drive.google.com/file/d/1R2UALOkTwtnNOwhK5fnGGw3qZcbcPmv1/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KXR5aLqDcOeuzP2ZWE1Px_HsXiskk8ui/view?usp=sharing
file:///C:/Users/ilani/Downloads/natural-artificial-printable.html
https://il.brainpop.com/category_8/subcategory_823/subjects_8094/
file:///C:/Users/ilani/Downloads/ML Detailed Activities.html
https://lo.cet.ac.il/player/?document=ee93fc2e-1d5f-4f77-afa3-50044921c2d1&sitekey=nairobi&options=nobar#pageId=page_1&documentId=ee93fc2e-1d5f-4f77-afa3-50044921c2d1
https://pop.education.gov.il/teaching-tools/teaching-practices/search-teaching-practices/gathering-information-fact-opinion/
https://pro.galim.org.il/freetime/unit/143242/1?lang=he
https://pro.galim.org.il/freetime/unit/151000/0?lang=he


ו-כיתות הד-כיתות גב-כיתות א

  יכולת לזהות מתי להשתמש בכלים
דיגיטליים

הבנת חשיבות הגבלת זמן השימוש
זיהוי מצבים המצריכים עזרת מבוגר

זיהוי מתי להשתמש בכלי בינה מלאכותית
הכרת דרכים לניסוח בקשות ברורות
הבנת חשיבות בדיקת התוצאות

 מ"בהבנת עיתוי השימוש בכלי
ניסוח בקשות ברורות למערכת
הערכת התוצאות המתקבלות

?יותרטובזהאתעושהמי -משחק והרשתתולי -שבדרךהכוחות•
אוך"מהתנפסוקלגלותתוכלוהאם: חידון

AI
תמונותומחולליטקסטמחוללי -יצירתיות

הבינהבאמצעותטיעוןמאמרכתיבת

 -דרךפורציוחידושיםהמצאותחוקרים

תחומיתקבוצתית רבחקרמשימת

מתכוניםספרמפיקים

שימוש יעיל ומושכל בבינה מלאכותית: 2מיומנות 

https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/1_Grade/Mamlachti/Tuli_Vehareshet.pptx
https://pop.education.gov.il/teaching-tools/teaching-practices/search-teaching-practices/writing-work-outline-using-ai/
https://story.mako.co.il/Lc21UeYKn
https://story.mako.co.il/Lc21UeYKn
https://pro.galim.org.il/freetime/unit/155522/5?lang=he
https://lo.cet.ac.il/player/?document=1dd51003-e004-4b27-9f87-e9ee80e263e6&sitekey=nairobi&options=nobar
https://myofek.cet.ac.il/he/item/1XG9E2K7
https://myofek.cet.ac.il/he/item/1XG9E2K7
https://pro.galim.org.il/freetime/unit/166073/0?lang=he


ו-כיתות הד-כיתות גב-כיתות א
  יכולת לזהות מתי להשתמש בכלים

דיגיטליים
הבנת חשיבות הגבלת זמן השימוש
זיהוי מצבים המצריכים עזרת מבוגר

זיהוי מתי להשתמש בכלי בינה מלאכותית
הכרת דרכים לניסוח בקשות ברורות
הבנת חשיבות בדיקת התוצאות

 מ"בהבנת עיתוי השימוש בכלי
ניסוח בקשות ברורות למערכת
הערכת התוצאות המתקבלות

?יותרטובזהאתעושהמי -משחק והרשתתולי -שבדרךהכוחות•
אוך"מהתנפסוקלגלותתוכלוהאם: חידון

AI
תמונותומחולליטקסטמחוללי -יצירתיות

הבינהבאמצעותטיעוןמאמרכתיבת

 -דרךפורציוחידושיםהמצאותחוקרים

תחומיתקבוצתית רבחקרמשימת

מתכוניםספרמפיקים

שימוש יוזם ויוצר בסיוע כלי בינה מלאכותית: 3מיומנות 

https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/1_Grade/Mamlachti/Tuli_Vehareshet.pptx
https://pop.education.gov.il/teaching-tools/teaching-practices/search-teaching-practices/writing-work-outline-using-ai/
https://story.mako.co.il/Lc21UeYKn
https://story.mako.co.il/Lc21UeYKn
https://pro.galim.org.il/freetime/unit/155522/5?lang=he
https://lo.cet.ac.il/player/?document=1dd51003-e004-4b27-9f87-e9ee80e263e6&sitekey=nairobi&options=nobar
https://myofek.cet.ac.il/he/item/1XG9E2K7
https://myofek.cet.ac.il/he/item/1XG9E2K7
https://pro.galim.org.il/freetime/unit/166073/0?lang=he


ו-כיתות הד-כיתות גב-כיתות א
הבנה שלא כל מידע באינטרנט נכון
זיהוי מקורות מידע אמינים בסיסיים
הבנת חשיבות בדיקת מידע עם מבוגר

זיהוי מקורות מידע אמינים
הבנת הצורך בבדיקת מידע ממקורות שונים
זיהוי הטיות בסיסיות במידע

הערכת אמינות מקורות מידע
זיהוי הטיות ודעות קדומות
השוואת מידע ממקורות שונים

לעזרההפנייהוכוחתולי•

והחבריםתולי•

תולישלהעלגיבורי•

  הקשר בין: חוקרים בינה מלאכותית•

איכות המידע לתוצאות
פנאישעון•

ת"ברשם"חכ•

ומכבדתחיוביתשפה: מבקשתסול•
!ברשת

ברשתופרטיותקשתשלהחברים•

ת"ברשמים"חכ•

ברשתפילטרשמים•

ם(ראי)אחנהיהברשת•

  חוקרים ומעריכים מידע מבינה•

מלאכותית
לשינויגולשים•

אחלק –לאחר ברגישותמתקוונים•

בחלק –לאחר ברגישותמתקוונים•

!לצדעומדים, לא? מהצדעומדים•

במסכיםאמפתיה•

!אותיתראו•

חבריםשלרשת•

חומרייצירת?לקבוצהמצטרפים•

המלאכותיתהבינהבסיועהסברה

מלאכותיתבבינהבשימושאתיקה•

אתיקודשלמשותפתובנייה

שימוש יוזם ויוצר בסיוע כלי בינה מלאכותית: 4מיומנות 

https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/2Grade/Mamlachti/Tuli_Ezra.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/2Grade/Mamlachti/Tuli_Vehachaverim.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/2Grade/Mamlachti/Tuli_Vegiborey_Al.pptx
https://drive.google.com/file/d/1CYeB4dCfQfFpfG-JyWrpEASIUhZ2gwJl/view?usp=sharing
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/3Grade/Mamlachti/Shaon_Pnay.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/3Grade/Mamlachti/Chacham_Bareshet.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/3Grade/Mamlachti/Sol_Veareshet.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/4Grade/Mamlachti/Keshet_Pratyut.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/4Grade/Mamlachti/Hachamim_Bareshet.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/4Grade/Mamlachti/Samim_Filter.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/4Grade/Mamlachti/Achraim_Bareshet.pptx
https://drive.google.com/file/d/1FYo9i1ztMzHp_S8TTlacyHgTGKDfrd0H/view?usp=sharing
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/5Grade/Mamlachti/Golshim_Leshinuy.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/5Grade/Mamlachti/Mitkavnim_Beregishut1.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/5Grade/Mamlachti/Mitkavnim_Beregishut2.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/5Grade/Mamlachti/Omdim_Lezad.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/6Grade/Mamlachti/Empathy_Bamasachim.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/6Grade/Mamlachti/Tiru_Oty.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/6Grade/Mamlachti/Reshet_Haverim.pptx
https://meyda.education.gov.il/files/shefi/kishurey_chayim/Hakochot_Shebaderech/6Grade/Mamlachti/Maavarim_Bareshet.pptx
https://pop.education.gov.il/teaching-tools/teaching-practices/search-teaching-practices/advocacy-ai/
https://pop.education.gov.il/teaching-tools/teaching-practices/search-teaching-practices/ethics-use-ai-writing-theses/




ו-כיתות הד-כיתות גב-כיתות אהיבט

ו-דוגמה הד-דוגמה גב-דוגמה אדוגמה למערך

:הבנה בסיסיתמיומנויות עיקריות

זיהוי טעויות ברורות

הבחנה בין נכון ללא נכון

שימוש בידע אישי

:הבנה מתקדמת

זיהוי סוגי מקורות מידע

השוואה בין מקורות

זיהוי סתירות במידע

:חשיבה ביקורתית

הערכה שיטתית של מקורות

זיהוי הטיות מורכבות

ניתוח השוואתי מעמיק

הסתמכות על מבוגר אחראירמת עצמאות

עבודה בהנחיה צמודה

בדיקה עם מקורות מוכרים

עבודה מונחית בקבוצות

בדיקה עם מקורות מוגדרים

דיונים משותפים

עבודת חקר עצמאית

בחירת מקורות עצמאית

הסקת מסקנות עצמאית

"לא נכון/נכון"משחק כלים וטכניקות

כלים ויזואליים פשוטים

דיונים כיתתיים

טבלאות השוואה בסיסיות

רשימות בדיקה

פרויקטים קבוצתיים

מודל להערכת אמינות המידע

כלי ניתוח מתקדמים

תיעוד שיטתי

משחקי תפקידיםפעילויות מרכזיות

יצירת פוסטרים

דיונים מובנים

השוואת מידע מאתרים

משחקי זיהוי הטיות

יצירת מדריכי בדיקה

ניתוח כתבות מורכבות

פרויקט מחקר השוואתי

פיתוח כלי הערכה

זיהוי מידע שגוי פשוטתוצרים מצופים

שיתוף בדיונים

הבנת חשיבות הבדיקה

השוואת מקורות מידע

זיהוי הטיות בסיסיות

עבודה קבוצתית אפקטיבית

ניתוח ביקורתי מעמיק

הערכת אמינות שיטתית

פיתוח המלצות מבוססות

התפתחות  תפקוד אתי בתחום הבינה המלאכותית : 4מיומנות ליבה 

הערכת אמינות המידע מבינה מלאכותית: מטרה

https://drive.google.com/file/d/1x32i0jvdLnYtgl2mDElaAVy99bOLnmgK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CYeB4dCfQfFpfG-JyWrpEASIUhZ2gwJl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FYo9i1ztMzHp_S8TTlacyHgTGKDfrd0H/view?usp=sharing


מסגרת

כשירות בינה 
מלאכותית  

למורים



מסגרת כשירות בינה מלאכותית למורים

רקע

המבוססת על מודל תיאורטי ויישומי שפותח במסגרת ניסוי משותף  , מסגרת מקיפה לפיתוח כשירויות בינה מלאכותית בקרב מורים

.  בחינוך באמצעות פיתוח מקצועי מובנה AIהמסגרת נועדה להבטיח הטמעה מיטבית של טכנולוגיות . של משרד החינוך

מטרות המסגרת

הגדרת סטנדרט מקצועי

תכנון הכשרות מותאמות

פיתוח מקצועי מובנה

קידום חדשנות בהוראה

מבנה המסגרת

בסיס תיאורטי נדרש :ידע והבנה

מיומנויות מעשיות בכיתה :יכולות פדגוגיות

דוגמאות קונקרטיות להטמעה :יישום

מיומנויות ליבה

AIזיהוי מנגנוני 

יכולות והגבלות, הבנת עקרונות

  שימוש יעיל ומושכל

יישום מעשי בסביבת ההוראה

  שימוש יוזם ויוצר

פיתוח פתרונות חדשניים

  תפקוד אתי

שימוש אחראי ומוסרי



דוגמאות ליישוםיכולות פדגוגיותידע והבנהמיומנויות ליבה

זיהוי מנגנוני בינה  1.

מלאכותית ואופן  

פעולתם

  הבנת העקרונות הבסיסיים של למידת

מכונה

  היכרות עם סוגים שונים של בינה

מלאכותית

 הבנת יתרונות ומגבלות של מערכות

 זיהוי הזדמנויות ואתגרים בשילוב  

בחינוך

 הכרת המגמות העדכניות בתחום  

בחינוך

 יכולת להסביר מושגי   בצורה מותאמת

גיל

 התאמת דוגמאות רלוונטיות לעולם

התלמידים

 זיהוי הזדמנויות לשילוב בתכנית  

הלימודים

  יכולת לענות על שאלות בסיסיות בנושא



 הנחיית דיונים כיתתיים על השפעות

 שימוש בהדמיות להסבר עקרונות

 יצירת פעילויות חקר בנושא

שילוב דוגמאות מחיי היומיום

 פיתוח מערכי שיעור בנושא

 ארגון תערוכה כיתתית על שימושי

שימוש יעיל ומושכל  2.

ביישומי בינה  

מלאכותית

 התמצאות בכלי חינוכיים מרכזיים

הבנת עקרונות כתיבת פרומפטים יעילים

 יכולת להעריך איכות תוצרי

 הכרת כלי מותאמים להוראה

 הבנת אסטרטגיות לשילוב בהוראה

 התאמת כלי לצרכי למידה שונים

 הנחיית תלמידים בשימוש בטוח בכלי

 פיתוח משימות למידה משולבות

 יצירת סביבת למידה תומכת

 הערכת תוצרי למידה משולבי

שימוש ב- להתאמת חומרי למידה

יצירת תרגילים אינטראקטיביים

פיתוח מערכי שיעור מותאמים אישית

 שילוב בהערכה מעצבת

יצירת חומרי למידה דיגיטליים

מסגרת כשירות בינה מלאכותית למורים



דוגמאות ליישוםיכולות פדגוגיותידע והבנהמיומנויות ליבה

שימוש יוזם ויוצר ערך  3.

בסיוע כלי בינה  

מלאכותית

  יכולת לזהות הזדמנויות חדשניות לשימוש

-ב

 הבנת תהליכי פתרון בעיות באמצעות

 ידע בפיתוח פרויקטים משולבי

 הכרת שיטות להערכת יעילות שילוב

הבנת עקרונות של למידה מותאמת אישית

תכנון וביצוע פרויקטים חדשניים

 פיתוח גישות הוראה משולבות

 הנחיית תלמידים ביזמות

יצירת הזדמנויות למידה חדשניות

פיתוח מודלים להערכה חלופית

תחומיים-הובלת פרויקטים בין

פיתוח יוזמות חינוכיות חדשניות

יצירת שיתופי פעולה בין כיתות

 כיתתיים האקתוניםארגון

 פיתוח תוכניות העשרה בנושא

תפקוד אתי בתחום   4.

הבינה המלאכותית

הבנת סוגיות אתיות בשימוש ב-

הכרת עקרונות פרטיות ואבטחת מידע

זיהוי הטיות וסטריאוטיפים ב-

 הבנת השפעות חברתיות של

ידע בנושא זכויות יוצרים ו-

הנחיית דיונים בדילמות אתיות

פיתוח כללי שימוש אתיים בכיתה

הטמעת עקרונות שימוש אחראי

זיהוי וטיפול בשימוש לא ראוי

פיתוח חשיבה ביקורתית אצל תלמידים

יצירת אמנה כיתתית לשימוש ב-

ניתוח מקרי בוחן אתיים

פיתוח פעילויות לזיהוי הטיות

שילוב דיונים ערכיים בשיעורים

פיתוח כלים להערכת אמינות מידע

מסגרת כשירות בינה מלאכותית למורים

הצעה לסילבוס הכשרת מורים

הצעה לסילבוס הכשרת מורים  

https://docs.google.com/document/d/1k-Z0-mYkvKU9438c4gTQLgKOgbpZfmCz/edit?usp=sharing&ouid=107160137983627636141&rtpof=true&sd=true


בינה מלאכותית בשירות הוראת השפה
מציעים אפשרויות מגוונות לקידום האוריינות  , Gemini-ו ChatGPT, Claude: כלי בינה מלאכותית מסוג מודלי שפה כמו

,  המותאמת לרמת התלמיד ולקצב ההתקדמות שלו, הכלים מאפשרים למידה אינטראקטיבית. הלשונית בבית הספר היסודי
.  תוך יצירת חוויית למידה מעניינת ומאתגרת

:להלן שתי דוגמאות לשימושים אפשריים

המרת טקסטים למחזות

המרה זו מזמנת תרגול  . באמצעות מודל השפה ניתן להמיר טקסטים לתסריטים המותאמים לקריאה תיאטרלית בכיתה
.  קריאה חווייתי ומעורר מוטיבציה

קידום הבנת הנקרא

התלמיד מקבל . ולאחר הקריאה מציג שאלות הבנה, (סיפור או קטע מידע)מודל השפה מייצר טקסט מותאם לתלמיד 
.  המאפשר למידה אישית והתקדמות בקצב המתאים לו, ומדויק על תשובותיו מיידימשוב 





תלקיט כלי בינה  



מדריך  

למשתמש

מדריך  

מדריך  למשתמש

למשתמש

מחוללי תמונות

קישור לכלי קישור לכליקישור לכלי

יצירת תמונה בסיוע הבינה  
המלאכותית

תיצירת חידוני תמונו -צייר לי חידה 

https://designer.microsoft.com/
https://www.canva.com/
https://padlet.com/
https://youtu.be/G_tgjgFTGdw?si=kRfTJxbjyoGGdCuo
https://youtu.be/HahGRQO02ZE?si=MGws9971H93RxMm6
https://youtu.be/HahGRQO02ZE?si=MGws9971H93RxMm6
https://youtu.be/oW5Q44ljYBA
https://youtu.be/oW5Q44ljYBA
https://youtu.be/G_tgjgFTGdw?si=kRfTJxbjyoGGdCuo
https://youtu.be/G_tgjgFTGdw?si=kRfTJxbjyoGGdCuo
https://pop.education.gov.il/teaching-tools/teaching-practices/search-teaching-practices/ai-creating-image/
https://pop.education.gov.il/teaching-tools/teaching-practices/search-teaching-practices/ai-creating-image/
https://pop.education.gov.il/teaching-tools/teaching-practices/search-teaching-practices/draw-me-riddle/


מדריך למשתמש

מחולל מוסיקה

קישור לכלי

https://suno.com/
https://youtu.be/nXeqBdmohyI?si=xip0sjTHwbvn4TeY


יוצר בוט אישי

מדריך למשתמש

קישור לכלי

https://poe.com/login
https://www.youtube.com/watch?v=M5RocgNmd_g


מחוללי טקסט

מדריך למשתמשמדריך למשתמשמדריך למשתמשמדריך למשתמש
מדריך למשתמש

קישור לכלי קישור לכלי קישור לכלי קישור לכלי קישור לכלי

https://claude.ai/chats
https://youtu.be/yj2IzSRhByw?si=oRuRixONr-eomDJ8
https://copilot.microsoft.com/
https://gemini.google.com/app
https://chatgpt.com/?oai-dm=1
https://rubybot.co.il/he
https://youtu.be/qFFrDVqCAF0?si=ClzqNAAWDgdNBGo0
https://youtu.be/n4VDiceIXf8?si=LS9oPCDW8Mt-uetY
https://youtu.be/dWfeBpTjGS4?si=FT2o_iz79de-4QIf
https://youtu.be/E3pqKu2Fff4?si=2QjUbTaxM-Z4i_Fa


לצוותי החינוך פרומטיםמאגר 

מדריך למשתמשמדריך למשתמש

קישור לכלי קישור לכלי

https://morai.mindcet.org/
https://app.magicschool.ai/tools
https://digitalpedagogy.co/2023/12/29/morai-%d7%94%d7%a9%d7%99%d7%a2%d7%95%d7%a8-%d7%9b%d7%9f-%d7%99%d7%9b%d7%99%d7%9f-%d7%90%d7%aa-%d7%a2%d7%a6%d7%9e%d7%95/
https://digitalpedagogy.co/2023/08/27/magicschool-%d7%9e%d7%92%d7%95%d7%95%d7%9f-%d7%9b%d7%9c%d7%99-%d7%91%d7%99%d7%a0%d7%94-%d7%9e%d7%9c%d7%90%d7%9b%d7%95%d7%aa%d7%99%d7%aa-%d7%9c%d7%9e%d7%95%d7%a8%d7%99%d7%9d/


?איך כותבים פרומט



  טיםפפרומחוברת 
ליצירת תמונות ותבניות

https://meyda.education.gov.il/files/Special/newspaper/june/bina.pdf


כלים ליצירת משחקי למידה

קישור לכליקישור לכלי

קישור לכלי

פאזלים מקוונים

קישור לכלי

דפי צביעה מקוונים

https://www.educaplay.com/
https://quizizz.com/profile/673c8d59807f61227b896368?section=library
https://apps.apple.com/us/app/jigsaw-puzzles-for-adults-hd/id642831690


כלים ליצירת מצגות ודפי עבודה

קישור לכליקישור לכליקישור לכלי

מדריך לכלי ליצירת

יייצוגים ויזואליים של מידע טקסטואל  

https://gamma.app/ai-powerpoint
https://app.wizer.me/
https://www.napkin.ai/
https://digitalpedagogy.co/2024/11/16/napkin-%d7%99%d7%a6%d7%99%d7%a8%d7%aa-%d7%99%d7%99%d7%a6%d7%95%d7%92%d7%99%d7%9d-%d7%95%d7%99%d7%96%d7%95%d7%90%d7%9c%d7%99%d7%99%d7%9d-%d7%91%d7%90%d7%9e%d7%a6%d7%a2%d7%95%d7%aa-%d7%91%d7%99%d7%a0/
https://digitalpedagogy.co/2024/11/16/napkin-%d7%99%d7%a6%d7%99%d7%a8%d7%aa-%d7%99%d7%99%d7%a6%d7%95%d7%92%d7%99%d7%9d-%d7%95%d7%99%d7%96%d7%95%d7%90%d7%9c%d7%99%d7%99%d7%9d-%d7%91%d7%90%d7%9e%d7%a6%d7%a2%d7%95%d7%aa-%d7%91%d7%99%d7%a0/


גליםקישור לכלי ציור באתר 

כלים ליצירת ציור

צייר של  

Windows

הדרכה לצייר  

בתלת מימד

ח”מטקישור ללוח ציור באתר 

https://pro.galim.org.il/?lang=he
https://digitalpedagogy.co/2022/02/14/%d7%a6%d7%99%d7%99%d7%a8-%d7%91%d7%aa%d7%9c%d7%aa-%d7%9e%d7%99%d7%9e%d7%93-windows/
https://digitalpedagogy.co/2022/02/14/%d7%a6%d7%99%d7%99%d7%a8-%d7%91%d7%aa%d7%9c%d7%aa-%d7%9e%d7%99%d7%9e%d7%93-windows/
https://myofek.cet.ac.il/he


כלים ליצירת סיפור

מחולל סיפורי  קישור ל
ילדים מאויירים

בואו נכתוב ספר בסיוע הבינה המאלכותית

קישור לכלי
מחולל סיפורים  

קצרים

קישור לכלי
ספר דיגיטלי כיתתי

https://www.storywizard.ai/
https://www.storywizard.ai/
https://pop.education.gov.il/teaching-tools/teaching-practices/search-teaching-practices/ai-book/
https://school.booksgiant.com/login/he
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