
ה-ו ג-ד  א-ב  סוג שימוש

X X X שימוש ישיר בכלי בינה מלאכותית

V X X שימוש בבוט חינוכי בסביבה סגורה

V X X שימוש בבוטים (לא בסביבה סגורה) בהנחיית המורה, דרך שם המשתמש 
שלה ובאישור הורים

V X X אפליקציות חינוכיות (כגון משחקי מיינקרפט שפותחו במיוחד לשימוש 
תלמידים) מאושרים לשימוש על ידי משרד החינוך

V V V אתגרים "פיזיים" בנושא בינה מלאכותית (משחקים כדוגמה: חדר בריחה, 
פאזלים וכיוצ"ב)

לא רלוונטי לא רלוונטי לא רלוונטי מג'יק סקול- לצוות חינוכי בלבד

הנחיות לשימוש בכלי בינה מלאכותית בכיתות בית הספר 
היסודי 


