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ו-מדעי המחשב לכיתות גשיעור

יצירת משחק לעוף לשום מקום: השיעורנושא

עדיאל חזן: המורהעם 



'סקראץ?היוםנלמדמה

שיתופיות

זמן ללמידה ולביצוע המשימה

תרשים זרימה



?לשיעורלהביאמה



סביבת הלמידה



מתחילים בכיף

?מהו תרשים זרימה

התחלה
/שלבים

פעילויות
סיוםהחלטה

1234



!בואו נצא לדרך



?איך יוצרים תסריט



?היוםמה למדנו 

.השתמשנו בבלוקים מגוונים בכדי ליצור משחק מורכב יותר ומעניין•

.למדנו לזהות מה תפקידו של כל בלוק בסביבת התכנות•

.והכי חשוב נהנינו בסביבת הלמידה•

!ליצור משחק משלכםתורכם עכשיו 



אתגר

חשבו על רעיון

ספרו את הסיפור

חברים/שתפו את המשפחה



'?  בסקראץותחים פרויקט חדש פאז איך 

חיפוש בגוגל–1שלב 

מגרש המשחקים



לאתרהכניס-2שלב 



כניסה לסביבת הלמידה–לאתרהתחברות-3שלב



כניסה למשתמש של משרד החינוך–4שלב



:יצירת פרויקט חדש בשם–5שלב



משחק משלכםצרו 

: האתגר
.בחרו דמויות ורקע1.

על המסך המספרת  1דמות 
.את התרחיש

תשנה את התלבושת  2דמות 
.תוך כדי תזוזה

גרמו לדמות שבחרתם לספר 2.
את הסיפור שלכם כאשר  
אתם מדובבים את אותה  

.דמות

דמות החתול: הקוד

הבניינים: הקוד
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