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' -' ו'    ג'-ו' המחשב ג'-ו' מדעי המחשב ג'-ו' שי המחשב ג'-ו'עו'ר מדעי המחשב ג'-ו'
'    : ב ג'-ו'סקר מדעי המחשב ג'-ו'אץ'  משחק ת משחק בסקראץ'כנו'ת משחק בסקראץ' השי המחשב ג'-ו'עו'ר מדעי המחשב ג'-ו' נו'שא

  : פר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'דמן  הי המחשב ג'-ו'לה המו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ה עם המורה: הילה פרידמן

   , כת משחק בסקראץ'י המחשב ג'-ו'ב ג'-ו'ה   ו'כלי המחשב ג'-ו' דפי המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן ב ג'-ו'מחשב ג'-ו' הצטי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'דו' אנא



שלו'ם המורה: הילה פרידמן!
? שלו'מכם המורה: הילה פרידמן  מה

פה     שאת משחק בסקראץ'ם המורה: הילה פרידמן כי המחשב ג'-ו'ף שאתם פה  אי המחשב ג'-ו'זה
. ב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'חו'ב ג'-ו'ו'ת משחק בסקראץ'     ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ה ו'אני המחשב ג'-ו' הי המחשב ג'-ו'לה שמי המחשב ג'-ו'

 

ב ג'-ו'מחשב ג'-ו'      משחק לת משחק בסקראץ'כנן אי המחשב ג'-ו'ך לתכנן משחק במחשב נלמד הי המחשב ג'-ו'ו'ם המורה: הילה פרידמן
!? כי המחשב ג'-ו'ף שאתם פה   אי המחשב ג'-ו'זה

נת משחק בסקראץ'חי המחשב ג'-ו'ל  ב ג'-ו'ו'או'

 



       ? נלמד?        מה נלמד?      
• ' הסקר מדעי המחשב ג'-ו'אץ'   ב ג'-ו'סב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ב ג'-ו'ת משחק בסקראץ' ני המחשב ג'-ו'זכר מדעי המחשב ג'-ו'
•: חדשי המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן    דב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן כמה נלמד
ר מדעי המחשב ג'-ו'קע  • להעלו'ת משחק בסקראץ'
דמו'ת משחק בסקראץ' • להעלו'ת משחק בסקראץ'
די המחשב ג'-ו'ב ג'-ו'ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'     • ב ג'-ו'ו'עי המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ' עם המורה: הילה פרידמן לדב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו' לדמו'ת משחק בסקראץ' לג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ו'ם המורה: הילה פרידמן
ת משחק בסקראץ'שו'ב ג'-ו'ה     • לכת משחק בסקראץ'י המחשב ג'-ו'ב ג'-ו'ת משחק בסקראץ' אפשר מדעי המחשב ג'-ו'ו'ת משחק בסקראץ' עם המורה: הילה פרידמן חי המחשב ג'-ו'דה לי המחשב ג'-ו'צו'ר מדעי המחשב ג'-ו'
דמו'ת משחק בסקראץ'  • ו'להסת משחק בסקראץ'י המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו' להצי המחשב ג'-ו'ג'-ו'

מג'-ו'ני המחשב ג'-ו'ב ג'-ו'      משחק ני המחשב ג'-ו'צו'ר מדעי המחשב ג'-ו' אלה ו'מכל



 ? לשי המחשב ג'-ו'עו'ר מדעי המחשב ג'-ו'   להב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'א מה




: חיד?      ה נלמד?        -  שנתחיל לפני

ב ג'-ו'עב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ'    או'מר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן אי המחשב ג'-ו'ך לתכנן משחק במחשב
קי המחשב ג'-ו'   או'ן ?די המחשב ג'-ו'סק

(DiskOnKey)



ב ג'-ו'כי המחשב ג'-ו'ף שאתם פה   מת משחק בסקראץ'חי המחשב ג'-ו'לי המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן
  , ב ג'-ו'סב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ב ג'-ו'ת משחק בסקראץ'        שנלמד זה כמו' מו'כן למשחק דו'ג'-ו'מא נר מדעי המחשב ג'-ו'אה ב ג'-ו'ו'או'

   הסקר מדעי המחשב ג'-ו'אץ'':

 




' הסקר מדעי המחשב ג'-ו'אץ'     ב ג'-ו'סב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ב ג'-ו'ת משחק בסקראץ' ני המחשב ג'-ו'זכר מדעי המחשב ג'-ו' ב ג'-ו'ו'א



.מחסן הבלוקיםה נלמד?      בלוקים זהו' 
שני המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ'ן       פקו'דה של סו'ג'-ו' הו'א ב ג'-ו'לו'ק

העו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ך לתכנן משחק במחשב       ת משחק בסקראץ'ו'ך לתכנן משחק במחשב אל העכב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו' עם המורה: הילה פרידמן לג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'
. משמאל  שנמצא



מקטגוריות       בלוקים בעזרת ניצור שונות ה נלמד?      יום   
   

מראה
אירועים
בקרה

חיישנים
ומפעילי

ם



. זוה נלמד?      במה נלמד?       
מה       של הת משחק בסקראץ'ו'צאה את משחק בסקראץ' נר מדעי המחשב ג'-ו'אה כאן

שת משחק בסקראץ'כננו'.



ה   ר מדעי המחשב ג'-ו'שי המחשב ג'-ו'מת משחק בסקראץ' .ד?      מויותזו'
החמו'ד     שהחת משחק בסקראץ'ו'ל לר מדעי המחשב ג'-ו'או'ת משחק בסקראץ' ני המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ'ן

לדמו'ת משחק בסקראץ'    דו'ג'-ו'מה הו'א  .שלנו'



עורך הקודה נלמד?      קוד?       זה  .
את משחק בסקראץ'       או' הת משחק בסקראץ'ו'כנה את משחק בסקראץ' נכת משחק בסקראץ'ו'ב ג'-ו' כאן

    . כמו'  עו'ב ג'-ו'ד זה שלנו' האלג'-ו'ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ'ם המורה: הילה פרידמן
את משחק בסקראץ',     מחב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן פשו'ט פאזל

.החלקי המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן



" ת משחק בסקראץ'נאי המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן    " על ר מדעי המחשב ג'-ו'ג'-ו'ע נדב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו' ב ג'-ו'ו'או'
המו'שג'-ו'    את משחק בסקראץ' מכי המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן

ת משחק בסקראץ'נאי המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן? 

   / לצפו'ת משחק בסקראץ'"  ר מדעי המחשב ג'-ו'ו'צה ה את משחק בסקראץ' אם המורה: הילה פרידמן
ב ג'-ו'ת משחק בסקראץ'נאי המחשב ג'-ו'     י המחשב ג'-ו'הי המחשב ג'-ו'ה זה ב ג'-ו'סר מדעי המחשב ג'-ו'ט

 " ... אחר מדעי המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ'...,   כי המחשב ג'-ו' נשמע ש
מו'כר מדעי המחשב ג'-ו'?

  . ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן   חו'ק מי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'צג'-ו' ת משחק בסקראץ'נאי המחשב ג'-ו'
חו'ק     ני המחשב ג'-ו'צו'ר מדעי המחשב ג'-ו' שלנו' ב ג'-ו'משחק

 : הת משחק בסקראץ'נאי המחשב ג'-ו'"   ב ג'-ו'לו'ק י המחשב ג'-ו' אם... ע
... אחרת...,  אז



! לדר מדעי המחשב ג'-ו'ך לתכנן משחק במחשב   נצא ב ג'-ו'ו'או'



לכני המחשב ג'-ו'סה   הדג'-ו'מה סר מדעי המחשב ג'-ו'טו'ן




ר מדעי המחשב ג'-ו'קע    1שלב ג'-ו'  העלאת משחק בסקראץ'




שלה-     2שלב ג'-ו'  הג'-ו'ו'דל ו'שי המחשב ג'-ו'נו'י המחשב ג'-ו' דמו'ת משחק בסקראץ' ב ג'-ו'חי המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ'




-   3שלב ג'-ו'  שלנו'-  המשחק ת משחק בסקראץ'כנו'ן הקו'ד ער מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'כת משחק בסקראץ'




 ) המו'כן  ) הקו'ד הת משחק בסקראץ'סר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ט



שלכם המורה: הילה פרידמן  האת משחק בסקראץ'ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'
  , שהפעם המורה: הילה פרידמן        ר מדעי המחשב ג'-ו'ק השי המחשב ג'-ו'עו'ר מדעי המחשב ג'-ו' ב ג'-ו'מהלך לתכנן משחק במחשב עב ג'-ו'דנו' שעלי המחשב ג'-ו'ו' זה כמו' משחק צר מדעי המחשב ג'-ו'ו'

    , חי המחשב ג'-ו'דה      ת משחק בסקראץ'חו'ד דמו'ת משחק בסקראץ' ו'כל הת משחק בסקראץ'מו'נה את משחק בסקראץ' שי המחשב ג'-ו'כסו' נו'ספו'ת משחק בסקראץ' דמו'י המחשב ג'-ו'ו'ת משחק בסקראץ' הו'סי המחשב ג'-ו'פו'
! משלכם המורה: הילה פרידמן           מקו'ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ' לי המחשב ג'-ו'צי המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ה או'ת משחק בסקראץ'ו' ו'להפו'ך לתכנן משחק במחשב המשחק את משחק בסקראץ' ו'לעצב ג'-ו' לשנו'ת משחק בסקראץ' מו'זמני המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן את משחק בסקראץ'ם המורה: הילה פרידמן

ב ג'-ו'הצלחה  
 

     




סי המחשב ג'-ו'כו'ם המורה: הילה פרידמן  

ו'דמו'ת משחק בסקראץ'    • ר מדעי המחשב ג'-ו'קע להעלו'ת משחק בסקראץ' למדנו'
•  ,  ,  : ב ג'-ו'קר מדעי המחשב ג'-ו'ה     מר מדעי המחשב ג'-ו'אה אי המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ו'עי המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן שו'ני המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן מנו'שאי המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן ב ג'-ו'ב ג'-ו'לו'קי המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן להשת משחק בסקראץ'מש למדנו'

הדמו'ת משחק בסקראץ'    של ו'חי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'שני המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן מפעי המחשב ג'-ו'לי המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן
ו'ב ג'-ו'מהי המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ו'ת משחק בסקראץ'    • ב ג'-ו'קלו'ת משחק בסקראץ' מג'-ו'ני המחשב ג'-ו'ב ג'-ו' משחק י המחשב ג'-ו'צר מדעי המחשב ג'-ו'נו'
•  ' שלה    ו'הב ג'-ו'לו'קי המחשב ג'-ו'ם המורה: הילה פרידמן סקר מדעי המחשב ג'-ו'אץ' סב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ב ג'-ו'ת משחק בסקראץ' את משחק בסקראץ' הכר מדעי המחשב ג'-ו'נו'



לחי המחשב ג'-ו'דה      ו'הת משחק בסקראץ'שו'ב ג'-ו'ה

קִי   אוֹן הבלוקים יסְק : ד?      ִִּ העב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ' )    ללשו'ן האקדמי המחשב ג'-ו'ה לפי המחשב ג'-ו'
�ד?        ניִַּ ( הֶ נלמד?      חְסֵן הבלוקיםו'ב ג'-ו'קי המחשב ג'-ו'צו'ר מדעי המחשב ג'-ו',  הֶ נלמד?      חְסֵן הבלוקים

נתונים   הו'א  לאחסון הבלוקים זעיר את משחק בסקראץ'.  מחשבל מכשיר
חב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ'    לר מדעי המחשב ג'-ו'אשו'נה פי המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ'חה המכשי המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'

 M-Systems     דב ג'-ו'מו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ן ב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'אשו'ת משחק בסקראץ' הי המחשב ג'-ו'שר מדעי המחשב ג'-ו'אלי המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ'



ישראל  מדינת ישראל
החינוך  משרד

שצפי המחשב ג'-ו'ת משחק בסקראץ'ם המורה: הילה פרידמן   ת משחק בסקראץ'ו'דה
ב ג'-ו'שי המחשב ג'-ו'דו'ר מדעי המחשב ג'-ו'

מטח      ע״י המחשב ג'-ו' החי המחשב ג'-ו'נו'ך לתכנן משחק במחשב משר מדעי המחשב ג'-ו'ד עב ג'-ו'ו'ר מדעי המחשב ג'-ו' הו'פק

shutterstock/com איורים: 
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