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' -' ו'    ג'-ו' המחשב ג'-ו' מדעי המחשב ג'-ו' שי המחשב ג'-ו'עו'ר מדעי המחשב ג'-ו'
   : י המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ו'ת  משחק יריות ב ג'-ו'ני המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ת השי המחשב ג'-ו'עו'ר מדעי המחשב ג'-ו' נו'שא השיעור: בניית משחק יריות

  : ק יריותר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ני המחשב ג'-ו'ן  ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'טה המו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ה עם המורה: ריטה קריינין



? הי המחשב ג'-ו'ו'ם המורה: ריטה קריינין   נלמד מה
•' סק יריותר מדעי המחשב ג'-ו'א השיעור: בניית משחק יריותץ'     סב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ב ג'-ו'ת א השיעור: בניית משחק יריותת להכי המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו' נמשי המחשב ג'-ו'ך להכיר את סביבת סקראץ'
•    ' ני המחשב ג'-ו'ק יריותו'ד  עם המורה: ריטה קריינין י המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ו'ת משחק יריות ב ג'-ו'סק יריותר מדעי המחשב ג'-ו'א השיעור: בניית משחק יריותץ' נב ג'-ו'נה
המק יריותלדת    • דר מדעי המחשב ג'-ו'ך להכיר את סביבת סקראץ' הדמו'י המחשב ג'-ו'ו'ת א השיעור: בניית משחק יריותת נפעי המחשב ג'-ו'ל
ו'ב ג'-ו'צלי המחשב ג'-ו'לי המחשב ג'-ו'ם המורה: ריטה קריינין      • ני המחשב ג'-ו'ק יריותו'ד מו'נה לב ג'-ו'ני המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ת ב ג'-ו'משתנה נשתמש

לא השיעור: בניית משחק יריותפק יריותטי המחשב ג'-ו'ם המורה: ריטה קריינין
המשחק יריות   • ו'שי המחשב ג'-ו'פו'ר מדעי המחשב ג'-ו' שלכם המורה: ריטה קריינין תר מדעי המחשב ג'-ו'ג'-ו'ו'ל



שלנו'     המשחק יריות כללי המחשב ג'-ו' א השיעור: בניית משחק יריותת נג'-ו'די המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'
דמו'י המחשב ג'-ו'ו'ת      • שתי המחשב ג'-ו' ב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ן י המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ו'ת ק יריותר מדעי המחשב ג'-ו'ב ג'-ו' הו'א השיעור: בניית משחק יריות המשחק יריות
•: מק יריותלדת      ב ג'-ו'עזר מדעי המחשב ג'-ו'ת הדמו'י המחשב ג'-ו'ו'ת ב ג'-ו'א השיעור: בניית משחק יריותחת שו'לט המשתמש

                                        

     המק יריותלדת מק יריותשי המחשב ג'-ו' ב ג'-ו'עזר מדעי המחשב ג'-ו'ת ו'שמא השיעור: בניית משחק יריותלה י המחשב ג'-ו'מי המחשב ג'-ו'נה תזו'זה
   ר מדעי המחשב ג'-ו'ו'ו'ח מק יריותש ב ג'-ו'עזר מדעי המחשב ג'-ו'ת י המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'

•   –   ) נק יריותו'דה  ) מק יריותב ג'-ו'לת ו'פו'ג'-ו'עת י המחשב ג'-ו'ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ה השחק יריותן דמו'ת כא השיעור: בניית משחק יריותשר מדעי המחשב ג'-ו'
נג'-ו'מר מדעי המחשב ג'-ו'      –   • המשחק יריות ב ג'-ו'שחק יריותן לפג'-ו'ו'ע מצלי המחשב ג'-ו'חה המחשב ג'-ו' דמו'ת כא השיעור: בניית משחק יריותשר מדעי המחשב ג'-ו'

                                        





! לדר מדעי המחשב ג'-ו'ך להכיר את סביבת סקראץ'   נצא השיעור: בניית משחק יריות ב ג'-ו'ו'א השיעור: בניית משחק יריותו'



מתחי המחשב ג'-ו'לי המחשב ג'-ו'ם המורה: ריטה קריינין   מא השיעור: בניית משחק יריותי המחשב ג'-ו'פה
ב ג'-ו'ג'-ו'ו'ג'-ו'ל–   1שלב ג'-ו'  חי המחשב ג'-ו'פו'ש

המשחק יריותי המחשב ג'-ו'ם המורה: ריטה קריינין  מג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ש



לא השיעור: בניית משחק יריותתר מדעי המחשב ג'-ו' -   2שלב ג'-ו'  כני המחשב ג'-ו'סה



לסב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ב ג'-ו'ת -   –   3שלב ג'-ו'  כני המחשב ג'-ו'סה לא השיעור: בניית משחק יריותתר מדעי המחשב ג'-ו' התחב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ו'ת
הלמי המחשב ג'-ו'דה



החי המחשב ג'-ו'נו'ך להכיר את סביבת סקראץ' –     4שלב ג'-ו'  משר מדעי המחשב ג'-ו'ד של למשתמש כני המחשב ג'-ו'סה



חדש –   5שלב ג'-ו'  פר מדעי המחשב ג'-ו'ו'י המחשב ג'-ו'ק יריותט י המחשב ג'-ו'צי המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ת



שלכם המורה: ריטה קריינין  הא השיעור: בניית משחק יריותתג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'
 . השי המחשב ג'-ו'עו'ר מדעי המחשב ג'-ו'        ב ג'-ו'מהלך להכיר את סביבת סקראץ' עב ג'-ו'דנו' שעלי המחשב ג'-ו'ו' המשחק יריות א השיעור: בניית משחק יריותת א השיעור: בניית משחק יריותצלכם המורה: ריטה קריינין ב ג'-ו'נו'

! משלכם המורה: ריטה קריינין          מק יריותו'ר מדעי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'ת לי המחשב ג'-ו'צי המחשב ג'-ו'ר מדעי המחשב ג'-ו'ה א השיעור: בניית משחק יריותו'תו' ו'להפו'ך להכיר את סביבת סקראץ' המשחק יריות א השיעור: בניית משחק יריותת לשנו'ת מו'זמני המחשב ג'-ו'ם המורה: ריטה קריינין א השיעור: בניית משחק יריותתם המורה: ריטה קריינין
 

קוסמת  רפאים          דמות רוח רפאים     דמות כוכב  דמות



ו'מסכמי המחשב ג'-ו'ם המורה: ריטה קריינין  מסי המחשב ג'-ו'י המחשב ג'-ו'מי המחשב ג'-ו'ם המורה: ריטה קריינין

     המשפח רפאים    ות מכל המשפחות  כמעט מכל המשפחות  בפקודות השתמשנו

הקיימות! 

   ניקוד מונה ל המשפחות מדנול המשפחות בנות

     צל המשפחות יל המשפחות של המשפחות  אפקט מכל המשפחות  ל המשפחות מדנול המשפחות הוסיף אפקט של צליל

! ובמהירות     בקל המשפחות ות מגניב משח רפאים    ק יצרנו
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שצפי המחשב ג'-ו'תם המורה: ריטה קריינין   תו'דה
ב ג'-ו'שי המחשב ג'-ו'דו'ר מדעי המחשב ג'-ו'

מטח      ע״י המחשב ג'-ו' החי המחשב ג'-ו'נו'ך להכיר את סביבת סקראץ' משר מדעי המחשב ג'-ו'ד עב ג'-ו'ו'ר מדעי המחשב ג'-ו' הו'פק יריות
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