
ישראל  מדינת ישראל
החינוך  משרד

- ו    ג-ו המחשב ג-ו מדעי המחשב ג-ו שי המחשב ג-ועור מדעי המחשב ג-ו
   : וב ג-ודי המחשב ג-וחות  חי המחשב ג-וות השי המחשב ג-ועור מדעי המחשב ג-ו נושא השיעור:  חיות ובדיחות

   : פר מדעי המחשב ג-וי המחשב ג-ודמן  הי המחשב ג-ולה המור מדעי המחשב ג-וה עם המורה:  הילה פרידמן



היום   נלמד היום ?מה

ב ג-ודי המחשב ג-וחה • א השיעור:  חיות ובדיחותספר מדעי המחשב ג-ו
•' סקר מדעי המחשב ג-וא השיעור:  חיות ובדיחותץ'     ב ג-וסב ג-וי המחשב ג-וב ג-ות ני המחשב ג-וזכר מדעי המחשב ג-ו א השיעור:  חיות ובדיחותו נכי המחשב ג-ור מדעי המחשב ג-ו
שי המחשב ג-ונועו        • חי המחשב ג-וות של דמוי המחשב ג-וות עם המורה:  הילה פרידמן תסר מדעי המחשב ג-וי המחשב ג-וט עם דמויות של חיות שינועו  לתכנן נלמד

! ב ג-ומה    על ב ג-ודי המחשב ג-וחות וי המחשב ג-וספר מדעי המחשב ג-וו
כפי המחשב ג-וי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן     • ומחי המחשב ג-וא השיעור:  חיות ובדיחותות צחוק צלי המחשב ג-ולי המחשב ג-ו נוסי המחשב ג-וף צלילי צחוק ומחיאות כפיים 
נהנה )!..(•
 



 ? לשי המחשב ג-ועור מדעי המחשב ג-ו   להב ג-וי המחשב ג-וא השיעור:  חיות ובדיחות מה




בד היוםיחה  שמעו

במקרר      יושבות במקרר עגבניות במקרר שת במקררי
   : איזה   וואי לשנייה אומרת במקרר אחת במקרר

כאן  !קור
עגבנייה:       קטע איזה השנייה

...מד היוםברת במקרר

לצחוק    אמורים את במקררם (((-: עכשיו



..? לצחוק    אוהב לא מי

מגניב        משחק ליצור איך ליצור משחק מגניב  נלמד היום בואו אז
  , יספרו     שיזוזו ד היוםמויות במקרר של ת במקררכנות במקרר שישלב

. קולות במקרר    ישמיעו ואפילו בד היוםיחות במקרר

 ! לבריאות במקרר   מועיל הצחוק
 



לתכנת     שנלמד המשחק נר מדעי המחשב ג-וא השיעור:  חיות ובדיחותה א השיעור:  חיות ובדיחותי המחשב ג-וך נראה המשחק שנלמד לתכנת




  ,? ב ג-ווא השיעור:  חיות ובדיחותו    כזה סר מדעי המחשב ג-וט עם דמויות של חיות שינועו ון לתכנת ר מדעי המחשב ג-ווצי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן
  : זה  קודם המורה:  הילה פרידמן הבלוקים ני המחשב ג-וזכר מדעי המחשב ג-ו .מחסן

שני המחשב ג-ותן       פקודה של סוג-ו הוא השיעור:  חיות ובדיחות ב ג-ולוק
העור מדעי המחשב ג-וך נראה המשחק שנלמד לתכנת       תוך נראה המשחק שנלמד לתכנת א השיעור:  חיות ובדיחותל העכב ג-ור מדעי המחשב ג-ו עם המורה:  הילה פרידמן לג-ור מדעי המחשב ג-וור מדעי המחשב ג-ו

. משמא השיעור:  חיות ובדיחותל  שנמצא השיעור:  חיות ובדיחות



. הבמה  זו
י המחשב ג-וופעל      ב ג-ותסר מדעי המחשב ג-וי המחשב ג-וט עם דמויות של חיות שינועו  שנכתוב ג-ו מה כל

כא השיעור:  חיות ובדיחותן.



ה   ר מדעי המחשב ג-ושי המחשב ג-ומת ד היוםמויות במקררזו .
 ' סקר מדעי המחשב ג-וא השיעור:  חיות ובדיחותץ'    שהחתול לר מדעי המחשב ג-וא השיעור:  חיות ובדיחותות ני המחשב ג-ותן

לדמות     דוג-ומה הוא השיעור:  חיות ובדיחות שלנו  .החמוד



הקוד היום זה  עורך ליצור משחק מגניב  .
א השיעור:  חיות ובדיחותת       א השיעור:  חיות ובדיחותו התוכנה א השיעור:  חיות ובדיחותת נכתוב ג-ו כא השיעור:  חיות ובדיחותן

    . כמו  עוב ג-וד זה שלנו הא השיעור:  חיות ובדיחותלג-וור מדעי המחשב ג-וי המחשב ג-ותם המורה:  הילה פרידמן
א השיעור:  חיות ובדיחותת,     מחב ג-ור מדעי המחשב ג-וי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן פשוט עם דמויות של חיות שינועו  פא השיעור:  חיות ובדיחותזל

.החלקי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן



    , השלב ג-וי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן  א השיעור:  חיות ובדיחותת י המחשב ג-וחד נב ג-וצע נתחי המחשב ג-ול ב ג-ווא השיעור:  חיות ובדיחותו
ב ג-וג-ווג-ול–   1שלב ג-ו  חי המחשב ג-ופוש

המשחקי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן  מג-ור מדעי המחשב ג-וש



לא השיעור:  חיות ובדיחותתר מדעי המחשב ג-ו -  2שלב ג-ו  כני המחשב ג-וסה



לסב ג-וי המחשב ג-וב ג-ות -   –   3שלב ג-ו  כני המחשב ג-וסה לא השיעור:  חיות ובדיחותתר מדעי המחשב ג-ו התחב ג-ור מדעי המחשב ג-וות
הלמי המחשב ג-ודה



החי המחשב ג-ונוך נראה המשחק שנלמד לתכנת –     4שלב ג-ו  משר מדעי המחשב ג-וד של למשתמש כני המחשב ג-וסה



חדש –   5שלב ג-ו  פר מדעי המחשב ג-ווי המחשב ג-וקט עם דמויות של חיות שינועו  י המחשב ג-וצי המחשב ג-ור מדעי המחשב ג-ות



   –  " לנו" נחוץ' מה למשחק מצר מדעי המחשב ג-וכי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן ה

תחי המחשב ג-ולה     נב ג-וחר מדעי המחשב ג-ו זה ,למשחק ד היוםמויות במקרר   ושת במקררי רקע
ב ג-וב ג-ולוקי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן     נשתמש מכן לא השיעור:  חיות ובדיחותחר מדעי המחשב ג-ו

ת במקררנועה
מראה
צלילים
אירועים
ובקרה



    . החתול    א השיעור:  חיות ובדיחותת נמקם המורה:  הילה פרידמן הקוד א השיעור:  חיות ובדיחותת לער מדעי המחשב ג-ווך נראה המשחק שנלמד לתכנת נתחי המחשב ג-ול




א השיעור:  חיות ובדיחותתם המורה:  הילה פרידמן  עכשי המחשב ג-וו

לדמות       התחלה נקודת וקב ג-ועו ר מדעי המחשב ג-וקע ב ג-וחר מדעי המחשב ג-וו
) ( ..    " תנועה  א השיעור:  חיות ובדיחותל קפוץ' ב ג-ולוק י המחשב ג-ו ע

מצלי המחשב ג-ולי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן      ב ג-ולוק הוסי המחשב ג-ופו

שלב ג-ו*   עוב ג-וד   ב ג-וכל שכתב ג-ונו שהקוד נב ג-ודוק




" לזוז   " לדמות ג-וור מדעי המחשב ג-ומי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן א השיעור:  חיות ובדיחותי המחשב ג-וך נראה המשחק שנלמד לתכנת




א השיעור:  חיות ובדיחותתם המורה:  הילה פרידמן  עכשי המחשב ג-וו
   " " ב ג-ודמות    לב ג-וחור מדעי המחשב ג-ו י המחשב ג-וש תזוזה ל לג-ור מדעי המחשב ג-וום המורה:  הילה פרידמן מנת על

. א השיעור:  חיות ובדיחותחת    מתלב ג-וושת י המחשב ג-וותר מדעי המחשב ג-ו ב ג-ועלת
התלב ג-וושות     להחלפת הור מדעי המחשב ג-וא השיעור:  חיות ובדיחותה ני המחשב ג-ותן
פעמי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן"   :   _   חזור מדעי המחשב ג-ו ב ג-וקר מדעי המחשב ג-וה לולא השיעור:  חיות ובדיחותת י המחשב ג-ו ע

 _  :   " צעדי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן   זוז תנועה ב ג-ולוק י המחשב ג-ו ע הלי המחשב ג-וכה נוסי המחשב ג-וף צלילי צחוק ומחיאות כפיים 
. הב ג-ומה      למר מדעי המחשב ג-וכז תג-וי המחשב ג-וע שהדמות מנת על

עוב ג-וד   שזה נב ג-ודוק




המופע  ועכשי המחשב ג-וו




א השיעור:  חיות ובדיחותתם המורה:  הילה פרידמן  ועכשי המחשב ג-וו

 , שלכם המורה:  הילה פרידמן     המופע א השיעור:  חיות ובדיחותת שתב ג-ונו לא השיעור:  חיות ובדיחותחר מדעי המחשב ג-ו
  ) וקולות    ) מר מדעי המחשב ג-וא השיעור:  חיות ובדיחותה ב ג-ודי המחשב ג-וחות עוד להוסי המחשב ג-וף צלילי צחוק ומחיאות כפיים  תוכלו

,) צלי המחשב ג-ולי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן)
.) מר מדעי המחשב ג-וא השיעור:  חיות ובדיחותה      ) לקהל תודה א השיעור:  חיות ובדיחותמי המחשב ג-ור מדעי המחשב ג-ות ג-ום המורה:  הילה פרידמן להוסי המחשב ג-וף צלילי צחוק ומחיאות כפיים  וא השיעור:  חיות ובדיחותפשר מדעי המחשב ג-ו




  "  ", הדמוי המחשב ג-וות   ב ג-וי המחשב ג-ון סי המחשב ג-ומן כתקשור מדעי המחשב ג-ות משמש מסר מדעי המחשב ג-ו




  , שעוב ג-וד    וב ג-ודקו התסר מדעי המחשב ג-וי המחשב ג-וט עם דמויות של חיות שינועו  א השיעור:  חיות ובדיחותת סי המחשב ג-וי המחשב ג-ומו כעת
החתול   דמות

(1דמות) 
הפי המחשב ג-ול   דמות

(2דמות) 




! הר מדעי המחשב ג-וב ג-וה...   הי המחשב ג-וום המורה:  הילה פרידמן הספקנו לסי המחשב ג-וכום המורה:  הילה פרידמן
 

   ,    , ב ג-ודי המחשב ג-וחות   לספר מדעי המחשב ג-ו לזוז לדמוי המחשב ג-וות ג-ור מדעי המחשב ג-ומנו תסר מדעי המחשב ג-וי המחשב ג-וט עם דמויות של חיות שינועו  לכתוב ג-ו למדנו
. קהל   קולות והוספנו

 ,  ,  , צלי המחשב ג-ולי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן    מר מדעי המחשב ג-וא השיעור:  חיות ובדיחותה א השיעור:  חיות ובדיחותי המחשב ג-ור מדעי המחשב ג-וועי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן מתוך נראה המשחק שנלמד לתכנת ב ג-וב ג-ולוקי המחשב ג-ום המורה:  הילה פרידמן השתמשנו
. וב ג-וקר מדעי המחשב ג-וה  תנועה

  
    ! לצחוק  תפסי המחשב ג-וקו וא השיעור:  חיות ובדיחותל הכב ג-ווד כל

 



ישראל  מדינת ישראל
החינוך  משרד

שצפי המחשב ג-ותם המורה:  הילה פרידמן   תודה
ב ג-ושי המחשב ג-ודור מדעי המחשב ג-ו

מט עם דמויות של חיות שינועו ח      ע״י המחשב ג-ו החי המחשב ג-ונוך נראה המשחק שנלמד לתכנת משר מדעי המחשב ג-וד עב ג-וור מדעי המחשב ג-ו הופק

shutterstock/com איורים: 
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