
יבָה  יתחֲשִׁ חְשוּבִׁ מִׁ

ים1,2,3 חֲקִׁ מְשַׂ
עלון מקוון לצוותים החינוכיים בגיל הרך



:עריכה וכתיבה, פיתוח

מומחית לשילוב המשחק בתרבות הלמידה, גז-בנטובאפרת 

,  הפקולטה לחינוך, גן-סגנית מנהלת מרכז דע, ר טלי שכטר"ד

אילן-אוניברסיטת בר

:קראו והאירו

:האגף לחינוך הגיל הרך

אחראית על היחידה למידענות וטכנולוגיות למידה  , פלוטובאינה 

.דיגיטליות

. ומידענותטכנופדגוגיתמדריכה ארצית להכשרה , מור סבג

.למידה מרחוק ומאגרי מידע, מדריכה ארצית לתקשוב, פלורסנילי 

.3מדריכה ארצית לתקשוב ומידענות  לידה עד , עראידהנאדיה

:חטיבת תקשוב וטכנולוגיות בחינוך

.ורובוטיקהמִחשוביתראשת תוכנית חשיבה , תמר קהילה

:גן-מרכז דע

.מנהלת תוכן, ר נטע פרי"ד

ט
די

ר
פארסמוהנאק

מינהלמנהל 
החינוך הטכנולוגי  

משרד החינוך

אורנה פז
מנהלת האגף לחינוך  

הגיל הרך
משרד החינוך

לוי  -ספקטוראורניתר "ד
,  גן-מנהלת מרכז דע
,  הפקולטה לחינוך
אילן-אוניברסיטת בר
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4תו דברי פתיחה

7 חשוביתחשיבה  מבוא–מִׁ

9 תרומת המשחק בלמידה בגיל הרך

10 חשוביתלהעמקה והעשרה בתחום החשיבה  המִׁ

:רשימת המשחקים באוגדן

11
מחפשים את המטמון

בענהכפר , ס'נרגגן אל | דרוישעליה 

17
שורה-חפשו צורה בטור

כפר קאסם, אלמבדעהאלאנמלגן | טהאזינב 

26
מסע בין כוכבים

פקיעין, גן האהבה| זינאלדיןתמימה 

38 מקורות



,יקריםחינוכייםצוותים

עםלהתמודדויכולתםוהבוגרתהבוגרדמותעיצובהיאהחינוךמערכתמטרת
הרךבגילכברלילדיםלספקחשובזומטרההשגתלשם.המשתנההעולם

לפעוללהםשיאפשרו,מתקדמיםחשיבהומיומנויותכליםלרכישתהזדמנויות
המקיפיםוהדיגיטלייםהטכנולוגייםבאמצעיםומושכלנכוןשימושולעשות

.אותם

ולכן,מִחשוביתחשיבההיאהאפשרככלמוקדםלפתחשישהמיומנויותאחת
להצטרףהזמנהעםקוראקולפורסםג"תשפהלימודיםשנתבפתיחת
הזמנהיותרומאוחר',מִחשוביתחשיבה-הילדיםבגניהייטק'לתוכנית
מגישזהאוגדן.'משחקים1,2,3-מִחשוביתחשיבה'במיזםלהשתתף

במסגרתשהוגשוהמשחקיםמכללשנבחרומשחקיםשלושהלשימושכם
.המיזם

ועיצובפדגוגיליוויקיבלואשר,החינוכייםהצוותיםידיעלתוכננוהמשחקים
.בגניםהתחוםקידוםלאפשרומטרתם,המשחקיםלעיבודגרפי

הילדיםאתהמקדמת,וחדשניתמותאמתחינוכיתעשייהלכםמאחלתאני
.משתנהבמציאותלחייםוהילדות

,הצלחהואיחוליטובהשנהבברכת

ה 
ח

תי
פ

י 
ר
ב

ד
מן'ר מירב תורג"ד

,  (6-3)הממונה על גני הילדים 
משרד החינוך

אורנה פז
, לחינוך לגיל הרך'  מנהלת אגף א
משרד החינוך
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,יקריםחינוךאנשי,יקרותחינוךנשות

נבחרואשר,מובילותגננותשלפיתוחפריהיאשלפניכםהמשחקיםאוגדן
-ברמאוניברסיטתגן-דעמרכזשלמקצועיצוותעםיחדמקצועיתבוועדה

.החינוךבמשרדהתוכניתצוותיובשיתוףאילן

העתידמיומנויותולהטמעתפעריםלצמצוםנוסףכלימהווההמשחקיםאוגדן
,צורות)הרךבגילמרכזייםומושגיםנושאיםעלמבוססהאוגדן.הגןבגיל

,מִחשוביתחשיבהשלמיומנויותבקידוםהמשולבים,(ועודכיוונים,מספרים
חוויה,משחקדרךהילדיםשללעולמםבהקשר,ואסטרטגיהבעיותפתרון
.והנאה

לימודיהםבמהלךהצעיריםהתלמידיםבחשיפתוחשובנוסףצעדזהו
ולפתרוןמִחשוביתלחשיבה,אלגוריתמיקהלשילוב,דיגיטליותלטכנולוגיות

.בעיות

הצלחהבברכת,החינוךאנשי,ואתכם,למלאכההשותפיםכלאתמברךאני
.ומועילהמהנהועשייה

,  קובי רפאלי
,  מנהל חטיבת תקשוב וטכנולוגיות בחינוך

משרד החינוך, חינוך טכנולוגימינהל

ה 
ח

תי
פ

י 
ר
ב

ד
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,יקריםומחנכיםיקרותמחנכות

.והמִחשובהטכנולוגיהמתחוםכלקוחלרובנתפס'מִחשוביתחשיבה'המושג
מתקיימותזהחשיבהאופןהמרכיבותוהמיומנויותמִחשוביתחשיבהאולם

מסבירהכשהגננת:הגןבשגרתפעילויותבמגווןוגםרביםלתחומיםבהקשר
חוזרותתבניותזיהוי,שלבאחרישלב–משימהלבצעכיצדהגןלילדי

סוגיםאוחפציםכמהעלכשצופיםושונותדומותתכונותזיהוי,ברצפים
אובגןלחםאפייתבמהלך(תהליכית)אלגוריתמיתחשיבה,צמחיםשלשונים

.ועודזיתיםכבישת

מִחשוביתחשיבהמהילזהותבגןהחינוכייםהצוותיםבידייסייעזהאוגדן
מִחשוביתבחשיבהלעסוקהיאההמלצה.אותהלתרגלההזדמנויותומהן

שפותחוהמשחקיםשלושת.הזדמנויותבמגוון,דעתותחומינושאיםבמגוון
.ומשמחתמעשירה,ראויההזדמנותהםזהבאוגדןומוצגים

,מהנהלמידה

לחינוךהתוכניתראש,גן-דעמרכזמנהלת,לוי-ספקטוראורניתר"ד
אילןבראוניברסיטת,לחינוךהפקולטה,טכנולוגימדעי

ה 
ח

תי
פ

י 
ר
ב

ד
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להיותאנשיםשמעצימה,חשיבהשליצירתיתדרךהיאמִחשוביתחשיבה

סיעורלעשותואז,בעיותלזהותלהםמאפשרת:שיטתייםבעיותפותרי

ולעקובאותםלתקשרשניתןבאופןשלבאחרשלבפתרונותוליצורמוחות

2020Lavigne)אדםבניאו/ומחשביםבאמצעותאחריהם et al.,).זו

שלבתהליךושיטתיותיצירתיותהמאפשרים,מנטלייםכליםשלמערכת

Yadav)לוייחודילאאבל,למחשובשהכרחיבעיותפתרון et al., 2011).

פתרונותלעצבהיכולתאתהכולל,בעיותפתרוןתהליךשלבסוגמדובר

-ורוזנברגחזן,רגוניס)ביניהםשילובאומחשבאואדםידיעלשיבוצעו

.(2019,קימה

להביאחשוב,הילדיםבגנימִחשוביתחשיבהלפיתוחפעילויותיישוםבעת

שלהםהמיטביתהלמידהכיידוע.הילדיםשלההתפתחותשלבאתבחשבון

.משחקמבוססותפעילויותובאמצעותבשיתופיות,ופעלנימוחשיבאופןהיא

Grover and Pea(2018),חשובלחלקנחשבבעיותניסוחכיטוענים

לשימושים/זקוקןתם/אינןוילדיםשילדותומכיוון,הבעיותפתרוןבתהליך

ללאגםמִחשוביתחשיבהללמדניתן,הפתרונותגיבושבתהליךבמחשב

הן,תיכוןועדמגןלהילמדיכולהמִחשוביתחשיבה,זומסיבה.מחשב

Lee)מחשבללאבפורמטוהןמחשבמבוססבפורמט & Junoh, דרך,(2019

לצייןחשוב.הפיזיתבסביבההמתקיימותאחרותופעילויותפיזייםמשחקים

,מחשבללא,הפיזיתבסביבהתכנותשפעולותלכךממשיותראיותשקיימות

Rodriguez)מִחשוביתחשיבהלהוראתיעילאמצעיהן et al., 2017).

נדרש,המִחשוביתהחשיבהמיומנויותאתוילדיםילדיםבקרבלפתחכדי

אתלקלוטן/להןשיסייעבאופן,למוחשימופשטממושגהתכנותאתלהפוך

עבורהתכנותעולםאתלפשטהיאהמטרה.צעירבגילכברהתכנותעקרונות

הייטק'אוגדןמתוך)ופשוטהאינטואיטיביתשתהיהבדרךהצעיריםהילדים

.(מִחשוביתחשיבה–'ילדיםבגני

התנסותשלאלהעקרונותעלבנוייםלהלןהמוצגיםהמשחקיםשלושת

תוך,במרחבהתמצאותעלבדגש,דיגיטליותסביבותלצדפיזיותבסביבות

.ותנועהמשחקכמו,הילדיםביןלשונותמותאמותהוראהבפרקטיקותשימוש
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https://meyda.education.gov.il/files/PreSchool/hitech/ogdan_ganim.pdf


במרחבולהתמצאכיווניםלזהותנדרשיםהילדים,מסלולבתכנוןעיסוקבעת

עליהם.במסלוללהתבצעשצריכותהפעולותרצףאתלפועללהוציאכדי

הסמליםשלהשוניםהייצוגיםאתולהכיר,סיוםונקודתהתחלהנקודתלזהות

בהםלעשותכדיהתכנותובסביבתלהםהקרובהבסביבההמופיעיםהגרפיים

המִחשוביתהחשיבהלפיתוחטובהקרקעמשמשיםאלהכל.מושכלשימוש

.בההנדרשותהמיומנויותבשכלוללילדיםויסייעו

חווייתיתפעילותמציעדרוישעליהשל'המטמוןאתמחפשים'המשחק

במרחביחסיםלתארכדימדויקתמרחביתבשפהשימושתוך,הגןבמרחב

מציעהטהאזינב.מִחשוביתההחשיבהבפיתוחבסיסשהם,משימותוביצוע

שלפעילותהמזמןלוחמשחק',שורה-בטורצורהחפשו'המשחקאת

ואילו,מגוונותמשימותמשולבותשבהמטריצהבתוךבמרחבהתמצאות

אתהפיזיתבסביבהמתרגלזינאלדיןתמימהשל'כוכביםביןמסע'המשחק

הקצרההדרךמציאת:שלוהפעולהעקרוןואתהדיגיטליות'הסקראץפקודות

.ובהפעלתוהמשחקבתכנוןשותפיםהילדיםהמשחקיםבכל.ביותר

א
בו

מ
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והם,הרךבגילילדיםשלביותרהמשמעותיהעיסוקאתמהוויםמשחקים

הלמידה,מכךיוצאכפועל.אישיותםאתולגבשלעצבלהםמסייעים

.פדגוגיותמטרותלקידוםביותרהיעילההדרךאתמהווהמשחקבאמצעות

בכלהילדיםעלומשפיעהמאתגרת,מוטיבציהמעוררת,חווייתיתהלמידה

-והסנסותקשורתיים-החברתיים,הרגשיים,הקוגניטיביים–הקיוםהיבטי

.מוטוריים

העבודהמשגרתכחלקהילדיםבשיתוף'נולדו'שמשחקיםריכזנוזהבאוגדן

מנתעלהגננותלכללומוגשים,מקצועיצוותידיעלוהורחבועובדו,בגן

לצורכיבהתאם,הלימודיתבמסגרתאותםולהפעיללהתאים,לבחוןשתוכלנה

.בגןהנהוגותהעבודהולדרכילמטרות,האוכלוסייה

בשילוביסודסוגיותועלהרךבגילללמידההמשחקתרומתעללהרחבה

:המאמראתלקרואמומלץהגןבעבודתמשחקים

חשיבותעל,אִתינאשחקוכולכם.(2016)'י,ברוך-קסנר',א,גז-בנטוב

,גן-דעעלון.הרךבגילהלמידהבתרבותושילובםמשחקיםפיתוח,המשחק

9,28-39.

והעשרהלהעמקה

לא.(2016)'מ,שחף',א,זוכמן',מ,טל',צ,זאב',ד,ואקיל',ת,אילון
.החינוךמשרד,הפרסומיםגף:אביבתל.קלשחנפסיק

משחקזהמתמטיקה.(2017)'מ,מן'תורג',י,פינקיאל',ע,סלע',מ,ראד'ג
משרד,הפרסומיםגף:אביבתל.ובתנועהבסיפור,במשחק,בשירילדים

.החינוך

משחקזהגיאומטריה.(2021)'מ,מן'תורג',ש,ספוקויני',ע,סלע',מ,ראד'ג
משרד,הפרסומיםגף:אביבתל.וביצירהבמשחק,בבנייה,במרחבילדים

.החינוך
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http://www.files.org.il/BRPortalStorage/a/3/43/49/14-xeU0SWXhjt.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/PreSchool/lo-nafsik-lesahek.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/PreSchool/mathischildrengame.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/PreSchool/kenes_geometric/booklet-geometry.pdf


חשוביתחשיבה החינוךמשרד,הפדגוגיבמרחבהילדיםבגניהייטק–מִׁ

חשוביתחשיבה –' הייטק בגני ילדים'אוגדן  מִׁ

בתהליכיהתחוםלשילוביעילותדרכיםומגווןתיאורטירקעזהבאוגדן

.בגןהלמידה

חשוביתהרצאות מקוונות של גננות בתחום החשיבה  המִׁ

.'בגן הילדיםדיגיטללמידה משולבת ' ההרצאות ניתנו בכנס 

ברינתיהזיתגןמנהלת,סביקהלילאן,הנכוןבכיוון–דרךסימני

לקדםניתןכיצדומציגה,בגןוחשיבהתכנוןתהליכיבקידוםעוסקתההרצאה

שיתופיתולמידהבמרחבהתמצאות,תכנוןיכולת,בעיותפתרוןשלמיומנויות

.משחקבאמצעות

מצגת| סרטון 

ואעישהבלוד,איילגןמנהלת,אבלאסייינה'בות,בגןומתכנתיםמתכננים

בלודיסמיןגןמנהלת,אלזרו

מייצריםכיצדומציגה,בגןוחשיבהתכנוןתהליכיבקידוםעוסקתההרצאה

פיזיותהתנסויותמתוךמיומנויותמגווןלפיתוחחדשניותהזדמנויות

.מִחשוביתחשיבהפיתוחהמאפשרותודיגיטליות

מצגת|סרטון
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https://pop.education.gov.il/kindergarten/topics/computational-thinking/teaching-materials/high-tech/
https://meyda.education.gov.il/files/PreSchool/hitech/ogdan_ganim.pdf
https://youtu.be/6KmlQHs5U9Q
https://meyda.education.gov.il/files/PreSchool/kenes-tikshuv/lilian-cenes.pdf
https://youtu.be/xyJ7-eOKtRQ
https://meyda.education.gov.il/files/PreSchool/kenes-tikshuv/botaniaaisha-cenes.pdf


מחפשים את המטמון  

דרוישעליה 

בענהכפר , ס'נרגגן אל 
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עלהמבוססת,(וחצרפנים)הגןבמרחבחווייתיתפעילותמציעזהמשחק

חידותפתרון,הוראותמילוי)שונותמשימותפתרוןאגבבמסלולצעידה

.למטמוןלהגיעבמטרה,(מתמטיותבעיותופתירת

.הוריםעםלמפגשגםמתאימההפעילות

ק
ח

ש
מ

ה
ר 

או
תי

וילדותילדיםקבוצתידיעל,הגננתבהנחיית,להיעשותיכולהמסלולתכנון

:יוכלוהקבוצהחברי.למשימהשנבחרה

במסלולהתחנותמיקוםאתלקבוע1.
השונותהמשימותאתלתכנן2.
והכרטיסיםהמעטפותאתלעצב3.
בתחנותהמעטפותאת(פיזית)להחביא4.
בקרים/כמסייעיםולשמשהפותריםקבוצתאחרלעקוב5.

לבחורמומלץ.הפותריםקבוצתתהיהוילדותילדיםשלנוספתקבוצה

.הקבוצהת/כמובילהילדיםת/באחד

.המשימהאתשתלווהאוצרמפתלשרטטגםמומלץ

ם
די

ל
הי

ף 
תו

שי

בדרהדלאל:מפקחת

בכרינדאא:סייעת

הפעיליםהגןמרחבי.מקוםובכלזמןבכלמתרחשתהלמידהס'נרגאלבגן

.סביבתםאתויחקרויזמו,ילמדושהילדיםכדי,עתבכלפתוחיםוהמגוונים

שיחמנהלים,הגןכצוות,ואנו,האישיהביטויהואבגןהמובילהעוגן

באווירהשלהםוהפחדיםהרגשות,הרעיונותעללדברלילדיםשמאפשר

מענהולתתוילדהילדכלשלאישיתהתקדמותלאפשרוכך,מכילה

.ן/שלהםהמסוגלותתחושתוהגברתהחוזקנקודותגילויתוך,לסקרנות

.האלפאדורלמאפייניהחינוכיתהעשייהאתלהתאיםשחשובמאמיןהגןצוות

אתלהביע,ליצור,לחשובמגוונותויכולותאינסופיפוטנציאלישה/ילדלכל

ליצורהואותפקידנו,ומקוםזמןבכלולהוביללחקור,ללמוד,ליזום,רגשות

.זהפוטנציאללמימושבטוחמרחב

גן
ה

ל 
ש

ר 
קו

בי
ס 

טי
ר
כ
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(בהמשךכמפורט)מעטפות6•
משימותכרטיסי6•
רמזיםכרטיסי5•
מספריםכרטיסי4•
מפתח+ספרות4בןבקודנעולהאוצרתיבת•
(בתיבהמוחבא)מטמון•
הבחנהלצורך,צבעיםבשני(המשתתפיםכמספר)ידייםצמידישלזוגות•

פעמיים-רבצמידיםליצורמומלץ.(אדום)לימין(כחול)שמאלבין
בצמדןמחוברתשמלבניתמפלמרצועת

ה
ל
כו

ת

ומבוססיםהגןשלהספציפיבמרחבתלוייםהתחנותוקביעתהמשחקמבנה

:הבאיםהעקרונותעל

הפנימיהמרחבמתוךתהיהשהיציאהמומלץ–היציאהתחנתקביעת1.
(ההסבריםמתןועלההתארגנותעלשיקלמה)הגןשל

שמתאימים  ( או בחצר/במרחב הגן ו)מקומות 4יש  לאתר מראש עוד 2.
במשחקתחנות בינייםלהוות 

מתחת  , אדן חלון, ארגז החול, גב ספסל, עץ בחצר: דוגמאות לתחנות
...בתוך ספר, בתוך משאית, לשטיח

ומוסתר באופן  ' מיוחד'תימצא במקום –תיבת המטמון –תחנת הסיום 3.
יחסי

ה
ק

פ
ה

ת 
רו

ע
ה

וילדותילדים6-5מיותרלאתכלולהפותריםשקבוצתמומלץ•
נוספתקבוצהעםהפעילותעללחזורניתן•
,קבוצותכמהביןתחרותיכמשחקלהפעילניתן:הוריםבשיתוףלפעילות•

במקביל ם
פי

ת
ת

ש
מ

במרחביחסיםלתארכדימדויקתבשפהשימוש1.

,במרחבבהתמצאותהקשורותהגןשלהפיזיבמרחבמשימותביצוע2.

הדיגיטליבמרחבלהתמצאותכהכנה,ברצףשלביםוסדר

מילוליותבעיותפתרון3.

ובכך,בגןהנלמדספציפינושאעלהמשחקתכניאתלבססניתן:הערה
.בנושאולהעשרההידעלחיזוקגםלתרום

ת
יו

ד
מו

לי
ת 

רו
ט

מ
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:הכוללתסגורהמעטפהמחביאיםמהתחנותאחתבכל

חבריכלידיעלהמשימהמילוי.המעטפהבחזיתשתוצגמשימה/הוראה1.
המעטפהלפתיחתתנאימהווההקבוצה

הבאהלתחנההמשתתפיםאתיובילוהמעטפהבתוךיופיעשרמז2.

כרטיסיאתלשמורהמשתתפיםעל.המעטפהבתוךשיופיעמספרכרטיס3.
(בהמשךיופיעהסבר)האוצרתיבתפתיחתלצורךהמספרים

:לבשימו

(מספרכרטיסללא)ורמזמשימהרקבמעטפהיהיובלבדהיציאהבתחנת•
לפתיחתההנחיותויצורפומשימהרקבמעטפהתהיההמטמוןבתחנת•

התיבה

ת
נו

ח
ת

ב
ת 

לו
עי

פ
ה

:התחנותמיקוםאתקובעים1.
יציאהתחנת•
בינייםתחנות4•
סיוםתחנת•

השונותבתחנותהמעטפותאתמחביאים2. ק
ח

ש
מ

ל
ת 

נו
כ
ה

משימה

עליכם להסתדר בטור  

ב של "על פי סדר הא

.שמותיכם הפרטיים

משימה בחזית המעטפה

8

המעטפהבתוךכרטיס רמז וכרטיס מספר 

.לגלות את המטמון המוסתר בתיבת האוצר

ה  
ר
ט

מ
ת

קי
ח

ש
מ
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:הבאותבדרכיםהמשימותאתלילדיםלהגישניתן

ההוראותאתיקריאהגןצוותזהבמקרה-כתובותהוראות

בצירוף-מוקלטותהוראותQRהנחיהלשמועיהיהניתןשבסריקתוקוד

קולית ת
מו

שי
מ

ה
ת 

ש
הג

:המעטפהעלשתוצגנהמשימות/להוראותדוגמאותלקט

אחתרגלעלפעמים5לקפוץמתבקשיםהקבוצהחבריכל

הפרטייםשמותיכםשלב"האסדרפיעלבטורלהסתדרעליכם

פרחים/חייםבעלישלשמותבהםשמופיעיםשירים3ציינו...

ה/מהילד–הראשמעלכדורוהעבירו(השניאחריאחד)בטורעמדו

עדהמשימהאתלבצעעליכם.ה/לאחרונועדבטורה/הראשונ

אותולהפילמבליהכדוראתלהעבירשתצליחו

ת
או

ר
הו

/
ת

מו
שי

מ

להקלטה קולית  QRמדריך ליצירת קוד 

יחידת תקשוב ומידענות באגף לחינוך הגיל הרך

באפליקצייתגםאפשר.הניידבטלפוןלהקליטניתןהקוליתההוראהאת.1

WhatsApp

Google)לדוגמה)לענןהקובץאתהעלו.2 Drive

יכולהקישוראתה/שקיבלמיכל'הקובץשלהשיתוףבהגדרותבחרו

הקישוראתוהעתיקו'לצפות

QRקודמחוללהחיפושבשורתוהקלידוGoogle-לכנסוהי.3

QRקודמחוללבחרו.4

לכךהמיועדבמקוםהקישוראתהדביקו.5

אותוהעתיקואוכתמונהQR-הקודאתשמרו.6

אותווהדפיסוהמתאיםבמקוםQR-הקודאתהדביקו.7
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:המעטפהבתוךכרטיסעלשיוצגותחנותביןלמעברלרמזיםדוגמאותלקט

הגןלגדרסמוך,ימינהצעדים5-כשלבמרחקנמצאתהבאההתחנה,
השמשכצבעשצבעומכלבתוך

ימיןלכיווןפנוכךראח,צעדים7צעדו,שמאללכיווןפנוהמחסןמדלת
משהוראיתםהאם–הכיווניםבכלוהביטועצרו.צעדים5עודוצעדו
?דופןיוצא

מסביב...מאחורי....לביןביןנמצאתהבאההתחנה.הגןבמפתהתבוננו
(מרחבמושגישיותרכמהלשלבמומלץ)...ל

היאכשהתחנה:למשל)הבאההתחנהעללרמוזשיכולבסרטוןצפו
(ציפוריםעלבסרטוןלצפותניתן,בחצרהציפוריםשלהאכלהתחנת

:כגון,יצירתיות/מסקרנותבדרכיםהרמזיםאתליצורמומלץ

הכתובאתלגלותכדילגרדשצריך,שחורפנדהבצבעהרמזאתלכסות•

(ממנוחלקאו)הרמזאתלצייר•

ראיבכתבהרמזאתלכתוב•

מגדלתבאמצעותרקלזהותשניתן,קטןבגופןהרמזאתלכתוב•

ת
נו

ח
ת

ן 
בי

ר 
ב

ע
מ

ל
ם 

זי
מ

ר

4שלקודשהואמפתחבאמצעותשנעולהתיבהמוצפנתהמטמוןבתחנת
ספרות

עולהבסדרלסדרעליהם,המטמוןלתחנתמגיעההפותריםכשקבוצת
בדרךשאספוהמספריםכרטיסי4את(בהנחיהתלוי,יורדאו)

נפתחההתיבה?הצליחו!

ת  
חנ

ת
ון

מ
ט

מ
ה

.מחשבהלכךלהקדישמומלץבהחלט?המטמוןיהיהמה

משקפתכגון,בגןהעשייהלרוחשמתאים,שימושימטמוןעללחשובמומלץ

.הגןשלהטיוליםלתיקמקצועיתציפורים

ון
מ

ט
מ

ה
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שורה-חפשו צורה בטור

טהאזינב 

כפר קאסם, אלמבדעהאלאנמלגן 
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שבהמטריצהבתוךבמרחבהתמצאותשלפעילותהמזמןלוחמשחק

בתחום,שונותקושיברמותליישוםהניתנות,מגוונותמשימותמשולבות

.המרחביתוהתחושההגיאומטריה

ק
ח

ש
מ

ה
ר 

או
תי

של ( מאוזן)ושורה ( מאונך)עם הגדרות צד של טור ( 6X6)לוח מטריצה 1.

מספרים ואותיות

אך ניתן לשנות את הגודל בהתאם לצורך, A3המטריצה מוצעת בגודל 

(או גופים גיאומטריים)כרטיסי פעילות של צורות גיאומטריות 2.

בצבעים ובחומרים שונים, גופים/מומלץ לשלב מגוון רחב של צורות

מומלץ להדפיס  (. בהתאם למפורט בפעילויות השונות)קוביות מגוונות 3.

את הקוביות על בריסטול

ה
ל
כו

ת

ריאןחוואלה:מפקחת

עיסאותהאניצרצורסומייה:סייעות

.היכולותולמימושאישילביטוימקוםישה/ילדלכלשלנובגן

ובשיטותבדרכיםומיומנויותידע,ערכיםמקדמים,הגןכצוות,אנחנו

.הטכנולוגיהבשילובזאתוכל,האלפאלדורהמתאימותחדשניותפדגוגיות

גן
ה

ל 
ש

ר 
קו

בי
ס 

טי
ר
כ

:כגון, הפעילויות שלהלן יכולות להתבצע במרחבי הגן השונים

שטיח/על רצפה•
על קיר באמצעות מקרן•
על לוח קיר מגנטי•
דפיםעל גבי •

ה
ק

פ
ה

ת 
רו

ע
ה
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(.  מתוך מגוון אפשרויות רחב)הצעות להפעלת המשחק /להלן שלבים

ואף  , זוגית, ניתן לעבד כל אחד מהשלבים להפעלה בגן כמשימה אישית
.כמשימה קבוצתית ה

ל
ע

פ
ה

י 
כ
ר
ד

התמצאות במרחב ופתרון , של תכנוןמִחשוביתתרגול מיומנויות חשיבה 1.
בעיות

:  התמצאות במרחב הכוללת2.
הכרה והבנה של מושגי מרחב-
,  למעלה)יכולת שימוש בשפה מדויקת כדי לתאר יחסים במרחב -

(ימינה ושמאלה, למטה
יכולת הכוונה מרחבית מילולית בהתאם להוראות נתונות-
יכולת הקשבה ויישום של הנחיות מילוליות-

גופים גיאומטריים/שיום והכרת תכונות של צורות, זיהוי, היכרות3.

ת
יו

ד
מו

לי
ת 

רו
ט

מ

פעילות הכנה למשחק

התנסות במציאת המיקום של צורה גיאומטרית  

.במטריצהשמשובצת 

מניחים צורה גיאומטרית על המטריצה  

ה לציין את מיקומה במונחים של /ועל הילד

.טור ושורה

.4/'המשולש נמצא במשבצת ג: בדוגמה

ניתן להיעזר ברצועות  , במידת הצורך

על הטור והשורהה /ה מניח/עם חץ שהילד

.המתאימים

ת
לו

עי
פ

ה
ר 

או
תי
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:לצורך המשחקים הבאים נוסיף

 בהתאמה לסימונים המופיעים בשולי –אותיות ומספרים –צמד קוביות
(בצבע שחור)המטריצה 

 8-3עם המספרים ( בסיסית)קובייה  –( בצבע ירוק)קוביות מצולעים
2-0וקובייה נוספת עם המספרים 

מומלץ להציג בפני הילדים והילדות מצולעים  . מגוון כרטיסי מצולעים
במנחים שונים במרחב  , מגוונים

ה
צ

רי
ט

מ
ב

ם 
קי

ח
ש

מ

התמצאות במטריצה

מגוון כרטיסי מצולעים בלוח–אקראית –מניחים 1.

ה את צמד קוביות האותיות והמספרים  /ת בתורו מטיל/משתתפכל 2.
ת את המשבצת המתאימה בלוח/ומאתר

–ה לשיים אותו /ת ידע/והמשתתפאם במשבצת המתאימה נמצא מצולע 3.
זכתה בכרטיס/זכה

ה את מרב כרטיסי המצולעים/ת שצבר/המשתתפ: ת/מנצח4.

במקום להסיר  : אפשרות נוספת

מה )את כרטיסי המצולעים מהלוח 

שעלול לגרום למשחק להסתיים מהר 

משאירים את הכרטיסים בלוח , (מדי

ובמקומם מעניקים למשתתפים נקודות  

ת זוכה /המשתתפ, למשל)זכייה 

הצלעות/ בנקודות כמספר הקודקודים

(.שבכרטיס

י 
ת

רו
ח

ת
ק 

ח
ש

מ
ל
ה 

ע
צ

ה
(1)
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(.8-3עם המספרים )למשחק זה נוסיף את קוביית המצולעים הבסיסית 

כשכרטיסי המצולעים פזורים באופן חופשי  , המשחק נפתח עם לוח ריק1.
על השולחן

:דוגמה להטלה. ה את שלוש הקוביות/ת בתורו מטיל/משתתפכל 2.
6–קוביית המספרים מורה 
ג–קוביית האותיות מורה 

5–קוביית המצולעים מורה 

מצולע  ' ג/6ת להניח במשבצת /המשתתפעל -ל "בהתאם לדוגמה הנ3.
(מחומש)קודקודים /צלעות5בעל 

זכתה בנקודה/זכה? ה/הצליח4.

ה את מרב הנקודות/ת שצבר/המשתתפ: ת/מנצח5.

(  2-0עם המספרים )ניתן להוסיף את קוביית המצולעים השנייה : למתקדמים
.קודקודים/צלעות10ולהגדיל את הכרטיסים עד למצולעים בעלי 

-2והקובייה השנייה מורה 7אם קוביית המצולעים הבסיסית מורה : לדוגמה
(.צלעות9מצולע בן )ת להניח במשבצת המתאימה מתושע /המשתתפעל 

י 
ת

רו
ח

ת
ק 

ח
ש

מ
ל
ה 

ע
צ

ה
(

2)

מתקדמים במטריצה

פעילות זו מתמקדת בבדיקת המסלולים שמובילים מן הדמות המונחת  
,  או לווריאציות שלהן)במטריצה אל הצורות הגיאומטריות המונחות בלוח 

על הילדים והילדות להשוות בין אורכי (. 'גיוונים למשחק'כפי שמופיע ב
.ביותר לדמותהיא הקרובה המסלולים ולקבוע איזו צורה 

כמובן שניתן לפעול באופן  . צורות4בדוגמה הבאה שיבצנו במטריצה 
.הצורותמספרהגדלה של /מדורג על ידי הפחתה

ת
לו

עי
פ

ה
ר 

או
תי

(או גופים גיאומטריים)מגוון צורות גיאומטריות •

המשמשת כצועד במטריצה( ממדית-רצוי תלת)דמות קטנה •

(לסיוע בהבחנה בין שמאל לימין)זוג צמידים בשני צבעים •

מומלץ להכין )מסגרת בגודל משבצת במטריצה לסימון מיקום הצועד •
(מרצועת מפל

ה
ל
כו

ת
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'ת/פותר'ו' מנחה'-דוגמה לפעילות משותפת של שני ילדים 

ה אותן במקומות /צורות גיאומטריות ומניחכמהת /המנחה בוחר1.
רצוי במרחק זו מזו, אקראיים בלוח

ה את המסגרת על המשבצת /ה את שתי הקוביות ומניח/ת מטיל/הפותר2.
ת את הדמות/ה הפותר/בלב המסגרת מניח. המתאימה בלוח

4/'הקוביות הורו להניח את המסגרת והדמות במשבצת ד: בדוגמה

?איזו צורה הכי קרובה לדמות: וכעת למשימה
מונה  )הדמות לכל אחת מהצורות שבלוח ביןת את המרחק /ת בודק/הפותר

ת לחזור בכל פעם לנקודת המוצא  /לשם כך על הפותר(. המשבצותמספראת 
עליה  /בסיום הבדיקה עליו. ולהשוות בין המסלולים( שבה מונחת המסגרת)

.לקבוע איזו צורה היא קרובה ביותר

ת
לו

עי
פ

ל
ה 

ע
צ

ה

מסגרת 

מומלץ להכין )

(מרצועת מפל

הכוללות שימוש במושגי , מומלץ ללוות את הפעילות בהנחיות מילוליות

.ימינה/שמאלה/ למטה/למעלה–מרחב 

על מנת להקל על ילדים שאינם מבחינים בין שמאל לימין מומלץ לענוד להם  

.  בהתאמה לצבעי הכיוונים המופיעים בתחתית המטריצה, זוג צמידים

ת
לי

לו
מי

ה 
ר
ש

ע
ה
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:כגון, ת בשאלות מנחות/מומלץ ללוות את הפעילות של הפותר

?למה בחרת דווקא בדרך זו•

?האם יש דרך נוספת•

?  מהי הדרך הקצרה ביותר להגיע למשולש•

או ,  שני צעדים ימינה וצעד אחד למטההאם יש הבדל אם אתקדם •
?שאתקדם צעד אחד למטה ושני צעדים ימינה

?המשושה או הטרפז-מי יותר רחוק •

ך
וו

תי
/

ת
חו

מנ
ת 

לו
א

ש

לתרגל את הצעידה בין שתי נקודות במטריצה בדרכים /ניתן להתאמן
:כגון, מגוונות

צעידה מונחית על מטריצה המונחת על הרצפה1.

שרטוט על דגם מודפס של מטריצה 2.

מניחים את הדמות על הדגם  . שימוש בדמות שבחלקה התחתון יש מגנט3.
מוליכות את הדמות במסלול באמצעות  /ה מוליכים/והילד, המודפס

בצידו התחתון של הדף , מגנט נוסף ה
כנ

ה
ת 

יו
לו

עי
פ

ל
ת 

עו
צ

ה
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השלמת צורות גיאומטריות:  הנושא

.  בכרטיסיות עם חצאי צורות גיאומטריותלפעילות זו נשתמש 

מניחים קבוצה אחת בקופה , ממיינים את הכרטיסים לשתי קבוצות זהות
.ואת הקבוצה השנייה מפזרים אקראית בלוח, הפוכה

ת מגלה את הקלף העליון בקופה והמשימה היא להוביל את הדמות  /המשתתפ
.אל הצורה המשלימה-בדרך הקצרה ביותר –

.מומלץ ללוות את הפעילות בתיאור מילולי של הצעידה

ומוודאים שהם מתלכדים  , זה לצד זה, מניחים את שני הכרטיסים:בקרה
.לצורה שלמה

.הצלעות של הצורה השלמה/זוכה בנקודות כמספר הקודקודים? ה/הצליח

ק 
ח

ש
מ

ל
ם 

ני
וו

גי
(1)
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מילוי הוראות על פי רמזים מילוליים מתחום הגיאומטריה:  הנושא

לצורה  -בדרך הקצרה ביותר –ת להגיע /המשתתפת /בפעילות זו מתבקש
.  שהוגדרה על פי מאפייניה הגיאומטריים

/           צלעות3עליך למצוא את הדרך הקצרה ביותר לצורה בעלת : דוגמה
.קודקודים3

,  במנחים שונים במרחב, צורות מגוונותוהילדות מומלץ להציג בפני הילדים 
(שווה שוקיים/משולש שווה צלעות)ולאו דווקא את האב טיפוס 

כדי להגיע  : כגון, מומלץ ללוות את הפעילות בתיאור מילולי של הצעידה
.למשולש עלי לצעוד שלושה צעדים ימינה ואחר כך שני צעדים למטה

עליך להגיע לצורה הקרובה ביותר בעלת מספר  : דוגמה להעלאת רמת הקושי
המחומש  , המשולש–מי קרוב יותר לדמות : במילים אחרות)זוגי -צלעות אי

(?או המשובע

ק 
ח

ש
מ

ל
ם 

ני
וו

גי
(

2)

:חלופה הפוכה למשחק

כרטיס  ( בהסתר)מנחה המשחק מגלה 
,  שעליו מופיעה צורה גיאומטרית

ת  /עליה להוביל את הפותר/ועליו
למשבצת המתאימה באמצעות  

.  הנחיות כיוון מילוליות

ה /ת מגיע/כשהפותר: בקרה
המנחה  –למשבצת המתאימה 

. ה לו את הכרטיס לבדיקה/מציג
שני המשתתפים זוכים  ? הצליחו

הצלעות  /בנקודות כמספר הקודקודים
.של הצורה
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מסע בין כוכבים

זינאלדיןתמימה 

פקיעין, גן האהבה
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,('מכתשים')ובחסימותבפקודותמשולב,מטריצהשלבמבנהלוחמשחק
.מגוונותומשימותמטרותפיעלצעידהלמשתתפיםשמזמן

.מוביללימודיכתוכןהחללבנושאבחרנוהמשחקהדגמתלצורך

ולתחומיהלמידהלתכניבהתאם,שונהנושאלבחורניתןגןשבכלכמובן
.הילדיםשלהעניין

ק
ח

ש
מ

ה
ר 

או
תי

:הבאיםמההיבטיםיותראובאחדביטוילידילבואיכולהילדיםשיתוף

המטריצהמבנהתכנון1.
באמצעות:למשל)הפעילותמשטחגביעלהמטריצהשלבפועלבנייה2.

(בהמשךדוגמהראו.'קשקשים'
(המשימותלהגדרתהבסיסאתשמהוות)הפעילותמפותהכנת3.
המשימותלביצועהחבריםשלהנחיה/הובלה4.
לפעילותבקרים5.

ם
די

ל
הי

ף 
תו

שי

קאסם חלביאיהאב: מפקחת

רמדאןלינא,רמאדןסמאהר:סייעות

,והילדותהילדיםשלביכולתםשלפיה,חינוכיתבתפיסהדוגלהאהבהגןצוות
הגןקהילתאתוליצורלחקור,ללמוד,להוביל,ליזוםהגןוצוותההורים
כלביןומתמדתמיטביתואינטראקציהשייכותתחושתיצירתתוך,שלהם

.החינוכייםלתהליכיםהשותפים

אפשרותן/להםונותןהגןשלוהילדיםהילדותאתומכילמעציםהגןצוות
ערכים,מיומנויות,ידעלפתחמנתעלעצמיולמימושלבחירהשווה

המטרה,זוברוח.21-ההמאהשלהמשתנהלמציאותהמתאימים,וכישורים
,הכישורים,הייחודיותאתבהצלחהלממשיוכלווילדהילדשכלהיא

בסביבהמיטביתפקודיאפשרוואלה,ה/שלווהתחביביםהערכים,היכולות
.הגלובליתובחברה

בשיתוףתמימההגןמנהלתידיעל'כוכביםביןמסע'המשחקפותחזאתלאור
.הגןשלוהילדיםהילדותעם

גן
ה

ל 
ש

ר 
קו

בי
ס 

טי
ר
כ

27



.מספרים ואותיות–עם סימנים המופיעים בשוליו ( 6X6)לוח מטריצה 1.
אך ניתן לשנות את הגודל בהתאם לצורך, A3המטריצה מוצעת בגודל 

(:  וניור'ג' בהתאמה לסקראץ)כרטיסי פקודות מגוונים 2.
( דגל ירוק)פקודת התחלה •
להתחלהחזרה,קפיצה,שמאל,ימין–(כחול)תנועהפקודות•
(ירוק)צליליםפקודות•
חידה/שאלה–(צהוב)מכתב/מסרפקודות•

על פי ', לשנות פקודות מתוך מאגר הפקודות של הסקראץ/ניתן להוסיף
.שיקול דעתה של הגננת ובהתאם לבחירת הילדים

.הוראהעובדיבפורטלהפדגוגיבמרחב'סקראץכרטיסילהדפסתקישור
ורובוטיקהמִחשוביתחשיבה:קרדיט

משבצות חסומות למעבר–' מכתשים'כרטיסי 3.
בהתאם למשימות הספציפיות, מפות פעילות/חפצים/כרטיסי תמונות

קישור להדפסת כרטיסי מכתשים ודוגמאות לתמונות

(  כחול לשמאל ואדום לימין)צמידים בשני צבעים מומלץ להכין זוגות 4.
פעמיים מרצועת מפל -מומלץ ליצור צמידים רב. לסיוע בהבחנה ביניהם

מחוברת בצמדן שמלבנית 

ה
ל
כו

ת

?המטריצהאתלבנותניתןכיצד

(מ"ס40)ארוכים'קשקשים'באמצעותרצפה/שטיחעל•

טפטפסיאומחיקלאטושבאמצעותרצפה/שטיחעל•

על קיר מגנטי באמצעות שימוש במקרן•

הדפסה כמשחק שולחני•

ה
ק

פ
ה

ת 
רו

ע
ה

דוגמה להכנת מפת פעילות  
המפה משמשת לתכנון מהלך )

(המשחק על ידי הילדים
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( בלבדרצפתיתהצעה זו מתאימה לפעילות עם מטריצה )

הפעילות מבוססת על לוח מטריצה שעליו צועד המשתתף על פי הנחיות  
.  מילוליות שניתנות על ידי חבר

ה בחללית  /שטסית/היא אסטרונאוט/ת הוא/המשתתפ:דוגמה לפעילות
.מכדור הארץ והמטרה היא לנחות על הירח

ת
לו

עי
פ

ה
ר 

או
תי

מטריצהלוח•
(הארץכדור)דגלפקודת•
מכתשיםכרטיסי7-5•
(הירחעלנחיתה)סיוםפקודת•
(לימיןשמאלביןבהבחנהלסיוע)צבעיםבשניצמידיםזוגות•

ה
ל
כו

ת

1' פעילות מבוא מס| נוחתים על הירח 

התמצאות במרחב ופתרון , של תכנוןמִחשוביתתרגול מיומנויות חשיבה 1.
בעיות במרחב הפיזי

ההיכרות עם מבנה המטריצה ועם מושגים המתארים כיווני  העמקת 2.
שימוש בשפה מדויקת כדי לתאר יחסים במרחבתוך , צעידה

תוך התמצאות במרחב וללא שימוש , יישום הנחיות צעידה במטריצה3.
בחוש הראייה ת

יו
ד

מו
לי

ת 
רו

ט
מ

.משחקיותפעילויותשלושלהלןנציע

מבנהובהכרת'הסקראץפקודותבתרגולמתרכזותהראשונותהפעילויותשתי
.השלישיתבהצעההמוצגתהמשחקיתלפעילותמבואומשמשותהמטריצה ק

ח
ש

 נ
ך
אי

?
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.לנחות על הירח

ת
קי

ח
ש

מ
ה 

ר
ט

מ

רצפתיתדוגמה למטריצה 
(בתוכן שונה)

שהוכנה בגן על ידי הילדים  
.'קשקשים'באמצעות 

מניחים את הפריטים במיקום  
,  רצפתיתמטריצה על המתאים 

.על פי מפה שהוכנה מראש

סידורדוגמה לאפשרות : באיור
הרצפתיתמטריצה הכרטיסים ב

כפי שיוצג, או במטריצה מודפסת)
(.פעילות הבאהב

ת
לו

עי
פ

ל
ת 

נו
כ
ה

30



ת את המטריצה  /בוחנ, ת על כדור הארץ/עומד'ית/אסטרונאוט'ה1.
ת את המסלול שיש לעבור על מנת  /ומתכנ( 'ניע את החללית/מת')

שבדרך  'מכתשים'תוך עקיפת ה, לנחות על הירח
מניית מספר  ת לעבר הירח תוך /צועדית/האסטרונאוט: 'אפשרות א2.

ה בדרך/הצעדים שעבר
ניתן להשוות את מספר הצעדים שעברו משתתפים שונים  –בהמשך 

ה לירח בדרך הקצרה ביותר/ת על מי שהגיע/ולהכריז כמנצח
לנחיתה  ית/ה את האסטרונאוט/מוליכת /ת אחר/משתתפ: 'אפשרות ב

על הירח באמצעות הוראות מילוליות
הילדים מתחלפים בתפקידים ועל המנחה להוליך את  –בהמשך 

בדרך שונהלנחיתה ית/האסטרונאוט

ת
לו

עי
פ

ה
ך 

ל
ה

מ

אלא שהפעם המשחק מתנהל  , שלעיל' הצעה זו דומה לאפשרות ב1.
מומלץ )בעיניים עצומות ת ליעד /מתקדמ' ית/אסטרונאוט'כשה

(להשתמש בכיסוי עיניים
לנחיתה על הירח באמצעות  ית/ת אחר מוליך את האסטרונאוט/משתתפ2.

:  כגון, הוראות מילוליות
התקדם שני צעדים ימינה•
...חזור צעד אחד לאחור•

את כיסוי העיניים ומוודא  ית/בסיום המסע מסיר האסטרונאוט
!שאכן נחת על הירח

מומלץ לחזור לכדור הארץ בעיניים  –! בחזרה לכדור הארץ, וכעת3.
'הליכת חלל'פקוחות ב

ת
מו

צו
ע

ם 
יי

ינ
ע

ב
ח 

ר
לי

ע 
גי

ה
ל

שאלות  /עם הפניות למשימות( מסר)ניתן להוסיף למטריצה כרטיסי פקודות 
:  למשל, מעולם החלל

?כל כמה זמן מקיף הירח את כדור הארץ1.
?ממי מקבל הירח את אורו2.
'?לוויין'מדוע נקרא הירח 3.

.מונחון לגננת בנושא אסטרונומיה וחללבניתן להיעזר , למידע נוסף בתחום

:  לחומרי הוראה לגן הילדים בנושא החלל ניתן להיכנס לקישור
.גן-אתר מרכז דע! השמים הם רק ההתחלה... להצליח, להעז, לחלום

ם
מי

ד
ק

ת
מ

ל
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עלמסוימתמנקודהפריטלהעבירת/המשתתפת/נדרששעליומטריצהלוח
.'מכתשים'העקיפתתוך,ביותרהקצרהבדרך,אחרתלנקודההלוח

להביאלהצליחהיאוהמשימהית/אסטרונאוטהיא/הואת/המשתתפ:למשל
.הירחמןאבןהארץכדורל
( 'אמיתית'בתור אבן ניתן להשתמש בכרטיס תמונה או באבן ) ת

לו
עי

פ
ה

ר 
או

תי

מטריצהלוח•
פעילותמפת•
(הארץכדור)דגלפקודת•
מכתשיםכרטיסי7-5•
אבן•
(לימיןשמאלביןבהבחנהלסיוע)צבעיםבשניצמידיםזוגות•
.הילדיםבחירתלפי,שוניםלכתכוכביכרטיסי4-3+הארץכדורתמונת•

במשחקמסיחיםלהוותהואהנוספיםהכוכביםתפקיד
לכתכוכבישלנוספותלתמונותקישור•

ה
ל
כו

ת

2' פעילות מבוא מס| מתכוננים להמראה 

התמצאות במרחב ופתרון , של תכנוןמִחשוביתתרגול מיומנויות חשיבה 1.

בעיות

שימוש בשפה מדויקת כדי לתאר יחסים במרחב2.

ביצוע משימות הקשורות ביחסים במרחב3.

תכנון מסלול הצעידה הקצר ביותר בין שתי נקודות4.

ת
יו

ד
מו

לי
ת 

רו
ט

מ

אבן שהובאה על ידי  -בדרך הקצרה ביותר –להעביר לכדור הארץ 
.  מן הירחית/האסטרונאוט

ת
קי

ח
ש

מ
ה 

ר
ט

מ
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מניחים את הפריטים במיקום  
על פי מפת , המתאים על המטריצה

.הפעילות שהוכנה מראש

משבצים בלוח תמונות של , בנוסף
בהתאם לידע של , כוכבי לכת שונים

.  הילדים בתחום ולפי בחירתם
.כוכבים אלה משמשים כמסיחים

מופיעה  2/'במשבצת ב: למשל
4/'תמונת כוכב מאדים ובמשבצת ה

.מופיעה תמונת כוכב שבתאי

ת
לו

עי
פ

ל
ת 

נו
כ
ה

תוך,הארץלכדורהאבןאתה/מוליכ('ית/אסטרונאוט'ה)ת/המשתתפ1.
כיווןבמונחיהצעידהאתת/ומתאר'מכתשים'האתת/עוקפהיא/שהוא

הצעדיםמספראתומונההפעילותאחרת/עוקבבמשחקהצופהה/חבר2.
בדרךית/האסטרונאוטת/שעובר

אורכיביןומשוויםאחריםמשתתפיםעםדומהפעולהמבצעים3.
שבוצעוהמסלולים

ת/מוכרזביותרהנמוךהצעדיםבמספרליעדה/שהגיעת/המשתתפ4.
ת/כמנצח

ת
לו

עי
פ

ה
ך 

ל
ה

מ

(.חייכן: כגון)סימון חיובי רק בגב כרטיס תמונת כדור הארץ יופיע 

ה
ר
ק

ב

המטריצהלסידורדוגמה 
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שאלות מעולם  /עם הפניות למשימות( מסר)ניתן להוסיף למטריצה כרטיסי פקודות 
:  למשל, החלל

?כל כמה זמן מקיף הירח את כדור הארץ1.
?ממי מקבל הירח את אורו2.
'?לוויין'מדוע נקרא הירח 3.

.מונחון לגננת בנושא אסטרונומיה וחללבניתן להיעזר , למידע נוסף בתחום

,  להעז, לחלום: לחומרי הוראה לגן הילדים בנושא החלל ניתן להיכנס לקישור
גן-אתר מרכז דע! השמים הם רק ההתחלה... להצליח

ם
מי

ד
ק

ת
מ

ל

!יוצאים למסע בין כוכבים

:הבאיםבתחומיםוהבנהידעעלשמתבסס,מטריצהשלבמבנהלוחמשחק
כפי)לכיווניםהקשוריםבמושגיםושליטההמטריצהמבנההבנת1.

(הקודמותבפעילויותשתורגלו
מתוךלהכיראמוריםשהילדים)ומשמעותם'הסקראץכרטיסיהכרת2.

(בתוכנההתנסות
(החללבתחוםידע:בדוגמה)הדעתבתחוםידע3.

אתלילדיםלהציעניתןאך,מומלצתמשחקיתלפעילותהצעהלהלן:הערה
בפקודות,כיווןבמושגישליטתםמידתפיעל,מדורגותקושיברמותהמשחק

.הדעתתחוםעםהיכרותםעומקפיועל'הסקראץ
ק

ח
ש

מ
ה

ר 
או

תי

4-2

ם
פי

ת
ת

ש
מ
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מטריצהלוח•
פעילותמפת•
(נקודותלצבירתמשמשים)כוכביםכרטיסי•
(קטנותית/אסטרונאוטבובותרצוי)צועדים•
(לימיןשמאלביןבהבחנהלסיוע)צבעיםבשניצמידיםזוגות•
:כגון',הסקראץשלפקודותסימניכרטיסי•

ההתחלהלנקודתחזרה,קפיצה,שמאל,ימין–(כחול)תנועה•
דגל-התחלה•
:כגוןמשימותעם–(ירוק)צלילים•

הרוחקולאתלחקותעליך•
?בחללקולותישהאם•
השמשמוזכרתשבושירלנושיר•

:כגון,החללבנושאשאלותעם(מצויראוכתוב)מסרכרטיסי•
?השמשצבעמה•
?ישלכתכוכביכמה•
?ביותרהגדולהלכתכוכבמהו•
?לבקררוצההייתלכתכוכבבאיזה•
?לחלללהגיעניתןכיצד•
?שמעתישראליאסטרונאוטאיזהעל•

.במרחב הפדגוגי בפורטל עובדי הוראה' סקראץקישור להדפסת כרטיסי •
ורובוטיקהמִחשוביתחשיבה : קרדיט

ה
ל
כו

ת
'הסקארץתרגול פקודות 1.

ביצוע משימות הקשורות ביחסים במרחב2.

ת
יו

ד
מו

לי
ת 

רו
ט

מ

.לנחות על הירח-לצאת למסע בין כוכבים ובסיומו 

ת
קי

ח
ש

מ
ה 

ר
ט

מ
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משבצים בלוח כרטיסי פקודות של 
...(  מסר/צלילים/תנועה)' הסקראץ

בהתאם לפעילות שתוכננה למשחק  
.הספציפי

5/'כרטיס מסר במשבצת ד: למשל
2/'כרטיס צליל במשבצת ב

3/'כרטיס תנועה במשבצת ה
...וכן הלאה

כרטיסי20-15מומלץ לשבץ בלוח 
.פקודות מגוונים

הפעילותלמפתבהתאם,המשחקפריטיכלאתהמטריצהבלוחמשבצים1.
(הילדיםידיעלורצוי)מראששתוכננה

(הדגל)ההתחלהבנקודתה/ומניחצועדת/בוחרת/משתתפכל2.

הפוכהבקופהומניחיםטורפיםבמטריצהשובצושלאהתנועהקלפיאת3.

הפוכהבקופהומניחיםוהצלילהמסרפקודותאתטורפים4.

ימין-שמאלצמידיאתעונדיםצורךישאם5.

:למשל,במשחקפותחמיקובעים6.
קובייהבהטלת•
ביותרה/הצעירת/המשתתפ•
שלהראשונהבאותשפותחלכתכוכבשלשםה/שמכירמי•

שמה/שמו
ללוחחזיתיבכיווןיתמקמוהמשתתפיםשכלמומלץ:הערה

ק
ח

ש
מ

ל
ת 

נו
כ
ה

קופה של 
פקודות תנועה

קופה של כרטיסי 
צליל/מסר

(צבירת נקודות)כרטיסי כוכבים 
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!ה על הירח/ה שנחת/הראשונת /המשתתפ ח
צ

מנ

בקופההעליוןהתנועהכרטיסאתמגלהה/הראשונת/המשתתפ1.
בהתאםת/ופועל

כרטיסהקופהמןת/לוקח–מסרלפקודתאוצליללפקודתה/הגיע2.
מתאים

'כוכב'בזוכה–לענותה/הצליח3.

שמופיעהתנועהפקודתפיעלתמידמתנהלתבמשחקההתקדמות4.
תנועהפקודתעלת/המשתתפה/נחתאםאך,מהקופהשנלקחבכרטיס

כרטיסלקחתבמקום)פיהעללפעוליש,הלוחגביעלשמופיעה
(מהקופה

שאלות/משימות5עללענותה/והצליחכוכבים5ה/שצברת/משתתפ5.
להתחילת/רשאיהמסרבכרטיסיאוהצליליםבכרטיסישמופיעות

הירחלכיווןלצעוד

ק
ח

ש
מ

ה
ך 

ל
ה

מ
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