


المجالات؟أنواعجميعفيالألغازحلتحبهل

مجالفيالالغازمسابقة Scratchبيئةفيبرنامجنكتببناهيا
.الآمنةالشبكة

رائعاختبارلإنشاءأداةع�ىستحصلالمهامنهايةفي
.أخرىلمجالاتلاحقًاستستخدمه،وممتع



الخاطئةللاجابة1نض�ف الصح�حةللاجابة1نض�ف 

موض�عنختار 

السؤالنكتب

الاجابةنفحص

خاطئةإجابةصح�حةاجابة

القادمللسؤالننتقل

?راختباننُشئ



التاليةاللبِنات عند برمجة أوامر اللُغز ، سنستخدم

السؤالنكتب
صح�حةاجابة

,أخطأت أخرىمرةحاول



بواسطةاللُغزانشاءعليكم .الآمنةالشبكةحولأسئلةالمشروعفيتظهر
.بالمجالاخرىاسئلةواضافة ,برمجيمقطع
التحسسأوامراستخدامعلينا ,المستخدممناجابةتلقينرُيدعندما

. "أجابة"و "أسأل"

.السؤالتُظهر "اسأل"الأمر

.المستخدمأدخلهاالتيالإجابةتحفظ "الاجابة"الأمر

"بأماننبُرمجلُغر"مشروعإلىأدخلوا



لإنشاءتكرارهاو ,اللُغزلانشاءالاوامربهذهالاستعانةيمكنكم
إضافيةألغاز /أسئلة

ةالآمنالشبكةعنسؤال

الاجابةفحص

.…صحيحةالاجابةاذا

...خاطئةالاجابةاذا

امكل الاح�ت

,أخطأت أخرىمرةحاول




	Slide Number 1
	Slide Number 2
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	أدخلوا إلى مشروع "لُغر نُبرمج بأمان"
	يمكنكم الاستعانة بهذه الاوامر لانشاء اللُغز, و تكرارها لإنشاء أسئلة / ألغاز إضافية
	Slide Number 7

