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תחרות חדרי הבריחה תשפ"ו
ביומימיקרי 
לבתי ספר יסודיים וחט"ב תשפ"ו

הכנת חדרי בריחה מקוונים הפכו בשנים האחרונות לכלי רב ערך בתהליכי הוראה-למידה-הערכה. חדרי בריחה מאפשרים גיוון ומשחוק בהוראה והמחשת מושגים ורעיונות מופשטים לתלמידים בצורה פעילה, חווייתית ושיתופית. 
בשנת הלימודים הנוכחית ובהלימה לתוכנית "ישראל ראלית", בחרנו השנה למקד את מסלול חדרי הבריחה בנושא ביומימיקרי, נושא מרתק המהווה בסיס ללמידה בגישת STEM  בין תחומית.
הביומימיקרי היא גישה במסגרתה חוקרים מדענים ומהנדסים את אופן פעילותו של הטבע על מנת לחקותו לצורך פתרון בעיה אנושית. ככזה מהווה הביומימיקרי תחום אינטגרטיבי הממזג מדע, טכנולוגיה והנדסה מעצם מהותו. על חדרי הבריחה להתמקד בתופעה מסוימת בטבע – ביצור חי כלשהו או בקבוצה של יצורים שמדגימים את אותה תופעה – ושמהווה השראה לפיתוח טכנולוגי מוגדר כלשהו (או לחלופין להפך, לצאת מצורך טכנולוגי למוצר כלשהו שניתן לתת לו מענה באמצעות חיקוי תופעות/מנגנונים הקיימים בטבע).  
לרשותכם מאגר חומרי הוראה ולמידה בתחום הביומימיקרי בו תוכלו להיעזר על מנת להנגיש את הנושא לתלמידים ולקבל דוגמאות ורעיונות לחדרי בריחה בנושא. 
השנה נקיים תחרות בין בתי הספר הניגשים למסלול. התוצרים הנבחרים מהמחוזות והמגזרים השונים יוצגו במסגרת חודש ה-STEM שייערך בחודש פברואר. 
הכנת חדרי בריחה מהווה דרך מצוינת לפיתוח מיומנויות של חשיבה יצירתית, אוריינות AI ואוריינות דיגיטלית (בהתאם לתפיסת הלמידה המתחדשת), וככלי הערכה חלופית לאורך כל השנה. לשם כך נמצאת לרשותכם באתר המקצוע, באריח כלי הערכה, משימת ביצוע תחת כלים להערכה חלופית ביסודי וכלים להערכה חלופית בחט"ב.  מומלץ להכיר משימה זו על שלביה השונים, ולבצע עם הכיתה את התהליך בשלמותו. 

בינה מלאכותית: בשנה"ל תשפ"ו יוטמעו כלי הבינה המלאכותית בתהליך יצירת חדרי הבריחה: עיצוב החדרים, רעיונות לסיפור המסגרת והחידות וכן הלאה כיד הדמיון הטובה. ההטמעה תיעשה בהלימה לחוזר מנכ"ל והנחיות משרד החינוך בנושא.  

כנס הסיום והצגת העבודות הנבחרות במסגרת חודש ה-STEM
· את חדרי הבריחה יש להגיש לממונה המחוזי/מגזרי על הוראת מדע וטכנולוגיה עד ליום חמישי, י"ב בטבת תשפ"ו, 1 בינואר 2026. 
· יש להקפיד כי מספר התלמידים בקבוצה לא יפחת מ-3 תלמידים. 
· חדרי הבריחה הנבחרים מכל מחוז/מגזר יפורסמו באתר המקצוע במהלך חודש פברואר – חודש ה-STEM.  
· במהלך חודש זה יתקיים כנס הסיום של התוכנית ובו יוכרזו גם הזוכים בתחרות (הזמנה ופרטים על מועד הכנס יישלחו לבתי הספר הנבחרים).  
· הקבוצות הנבחרות מכל מחוז/מגזר תצגנה את חדרי הבריחה שלהן ואת תהליך עבודתן בכנס המסכם של התוכנית באמצעות סרטון קצר (עד 3 דקות).


כלי עזר להכנת חדרי בריחה מקוונים:
	1. 
	מדריכים ליצירת חדרי בריחה :
	דוגמאות לחדרי בריחה:

	
	מדריך ליצירת חדרי בריחה ב- GENIALLY
	דוגמה

	
	מדריך ליצירת חדרי בריחה ב - DECK.TOY
	דוגמה

	
	מדריך ליצירת חדרי בריחה ב - GOOGLE FORMS
	דוגמה


	2. 
	מחוללי משחקים (לשילוב בחדרי בריחה):
	

	
	מחולל תשבצים         
	

	
	מחולל תפזורות
	

	
	מחולל כתב סתרים    
	

	
	מחולל ברקוד
	



מפגש הדרכה מקוון בזום למורות ומורים המעוניינים בהסבר והרחבה נוספת ייערך ביום שני, כ"ב באלול תשפ"ה, 15 בספטמבר 2025, בין השעות 18:00-19:00. במפגש יוצגו ויוסברו שלבי תהליך הכנת חדרי הבריחה עם התלמידים בדגש על עיצוב חדרי בריחה בפלטפורמת הג'יניאלי.     


נגישות:
כללי הנגישות מאפשרים לכל אדם,ללא קשר ליכולותיו, לגשת למידע ולהשתמש בו באופן עצמאי.
באופן זה נוכל ליצור סביבה דיגיטלית שוויונית, שבה כל אחד יכול להשתתף ולהצליח. 
קבצים נגישים מעניקים חווית משתמש טובה יותר לכולם. אנא השתדלו להקפיד עליהם בהכנת חדרי הבריחה. 
 כללי בסיס בנגישות בסביבה דיגיטלית
ל

[bookmark: _heading=h.1fob9te]לפניכם מחוון שיסייע לכם להעריך את ביצועי התלמידים בפיתוח "חדר בריחה":
שימו לב, תנאי סף בסיסיים להערכת חדרי הבריחה – מיקוד בביומימיקרי (הנושא השנתי), שילוב בינה מלאכותית בתהליך ו/או בתוצר, עמידה בכללי הנגישות. אנו נתחשב בכך בבחירת העבודות.
	
	תבחינים
	במידה רבה מאוד
	במידה רבה
	במידה בינונית
	במידה מעטה
	משוב מילולי

	
	ניקוד

	9-10
	6-8
	3-5
	1-2
	0

	"חדר בריחה" - מומחיות וביצוע 
(85%)


	1. שקופית פתיחה:
· התלמידים הגדירו את נושא המשימה, קהל היעד ומשך הזמן לפתרון המשימה כולה
· התלמידים כתבו  את ההנחיות/ כללים לביצוע המשימה. ההנחיות מנוסחות בבהירות ובתמציתיות ומתמקדות בהיבטי המשימה השונים 
	
	
	
	
	

	
	2. התלמידים כתבו סיפור מסגרת, התואם את מטרות המשימה. 
סיפור המסגרת כולל התייחסות למקום ולזמן ההתרחשות ולתפקידם בעלילה/בתעלומה של התלמידים המשתתפים בפתרון המשימה ו/ או הדמויות אותן הם מייצגים
	
	
	
	
	

	
	3. חדר הבריחה משקף נכונה את תכני הידע, המושגים, הרעיונות מרכזיים, הראיות המדעיות הרלוונטיים לנושא המרכזי של המשימה ואת קשרי הגומלין ביניהם
	
	
	
	
	

	
	4. התלמידים מגלים בחדר הבריחה מקוריות, הם מציגים בעבודתם פרשנות שלהם, יחסים וחיבורים חדשים בין ראיות מדעיות/ עקרונות מדעיים/ מושגים/ רעיונות מרכזיים שבזיקה לנושא המרכזי
	
	
	
	
	

	
	5. חידות: מאפיינים
· החידות מסוגים שונים
· החידות ברמות קושי שונות 
· החידות מותאמות לקהל היעד וכתובות בבהירות ובשפה תקינה
· קיים קשר לוגי בין החידות ובינן לבין סיפור העלילה
	
	
	
	
	

	
	6. רמזים: מאפיינים
· הרמזים מותאמים לחידות ומופיעים ברצף נכון התואם את סדר החידות במשימה ("רצף מארגן"). 
· הרמזים מגוונים ומסייעים לפתרון החידות במשימה
	
	
	
	
	

	
	7. קוד המעבר בין החדרים ("מנעולים"): מאפיינים
· ה"מנעולים" מסוגים שונים (צבעים/מספרים/אותיות, וכו')
· ה"מנעולים" מותאמים לקהל היעד
· ההנחיות ל"מנעולים" מדויקות ומסייעות לתלמידים  לפיצוח ה"מנעול"
	
	
	
	
	

	
	8. עיצוב התוצר כולל מאפיינים שונים ומגוונים (תפאורה, תאורה, אפקטים קוליים), אסתטי ואיכותי. קיים קו עיצוב ייחודי ואחיד
	
	
	
	
	

	
	9. חדר הבריחה ניתן לפתרון במסגרת הזמן שהוגדר לביצוע המשימה
	
	
	
	
	

	מסמך נלווה
(15%)
	10. מסמך נלווה: רכיבים
· התלמידים ציינו את נושא המשימה ואת נושאי המשנה שלו, את קהל היעד למשימה והגדירו את המטרות האופרטיביות שלה. 
· התלמידים הציגו את החידות והפתרונות התואמים לחידות.
· התלמידים הציגו את הפתרונות לפיצוח ה"מנעולים".
· התלמידים ציינו באילו כלי בינה מלאכותית השתמשו ולאיזו מטרה.
· התלמידים תיעדו את הדיאלוג עם כלי הבינה המלאכותית AI.
· התלמידים תארו כיצד העריכו ווידאו דיוק מידע שהתקבל בכלי ה-AI, באמצעות דוגמאות וציון מקורות המידע בהם נעזרו.
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