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 כיתה ו׳ 

 ״ נחשו בלי מיליםמשחק : ״:  3 משימה
 אינטראקציה ו הפקהקליטה פעילות  :סיווג

 

 הוראה 
 .יהודה חידש-חלקו את הכיתה לקבוצות, וכל קבוצה תקבל מילה שאליעזר בן

 ?עושים

 

 :הכנה מראש .1

  חלקו את הכיתה לקבוצות קטנות. 

 יהודה )למשל: רכבת,  -הכינו כרטיסיות עם מילים שחידש אליעזר בן
 מגבת, מטרייה(.  

 

 :חוקי המשחק  .2

 כל קבוצה מקבלת סט כרטיסיות עם מילים. 

   בכל סבב, אחד התלמידים מהקבוצה מקבל כרטיסייה ומסביר את
 .המילה לחבריו בלי להשתמש במילה עצמה

  בפנטומימה כדי אם ההסבר לא מספיק, ניתן להשתמש בציור או
 .להמחיש את המילה

 

 :ניקוד .3

  הקבוצה שמנחשת הכי הרבה מילים בזמן מוגדר )למשל, דקה או
 .שתיים( זוכה בנקודות 

  אפשר להוסיף בונוסים על יצירתיות בהסברים או על שימוש
 .בפנטומימה מיוחדת
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 להלן רשימת מילים להכנת כרטיסיות: 

 

 ה ב ָּ  ב ֻּ
 רוֹן ָּ  עִפ 
 ת רֶּ  מַחְב ֶּ
 ו ר ד   כ ַ
  ל  סַפְסָּ
  רְמִיל ַ  ת 
 וֹן  עִת 
 ה עֲרוֹכָּ ַ  ת 
  ה רָּ  (מחדד)מַזְג ֵּ
  ה  מַרְאָּ
 רְטִיס  כ ַ
 עוֹן ָּ  ש 
 ה מָּ  מַצְלֵּ
  פַיִם  מַג ָּ
  ת ו רֶּ ד   (כדורגל/כדורסל)כ ַ
  ץ  מַגְהֵּ
 ו ב  חִש  
 ן  מַטְעָּ
  רְג ו ם  ת ִ
 ו ר  סִפ 

 

 

 

 

 

 


