
משחק ״שם קוד״ - מגמת מידע ונתונים

מטרת המשחק
לפתח מושגים מעולמות הדאטה, המידע והחשיבה הביקורתית – בדרך חווייתית, קבוצתית ואסוציאטיבית

איך משחקים?
מחלקים את המשתתפים לשתי קבוצות.1.
בכל קבוצה יש "מרגל" אחד – הוא היחיד שרואה את "לוח הסודות" )מסומן מראש(.2.
על המרגל לתת רמז שמורכב מ־מילה אחת בלבד + מספר.3.
לדוגמה: "גרף – 3" = יש 3 קלפים בלוח שהמילה "גרף" מתקשרת אליהם.4.
שאר חברי הקבוצה מנסים לנחש את המילים המתאימות מהלוח לפי הרמז.5.
אם הם פוגעים במילה של הקבוצה היריבה או במילת מוות – התור עובר או המשחק מסתיים.6.
ממשיכים בתורות לסירוגין – הקבוצה שמנחשת את כל המילים שלה ראשונה – מנצחת!7.

כללים חשובים למרגלים:
מותר להשתמש במילה אחת בלבד )לא מילים מורכבות(.

אסור להשתמש בחלקי מילים מהמושגים עצמם, או בתרגום שלהם.
אסור לרמוז בתנועות גוף, אינטונציה או טון.







דאטה אנליזה דוח אנליטי מסד נתונים SQL

שאילתה טבלה טווח נתונים מידע

ידע תובנה בינה מלאכותית  פרומפט ChatGPT

AI ETL Power BI גרף תרשים עוגה

שונות משתנה מגמה סינון היסטוגרמה
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מקורות מידע חיזוי תחזית קורלציה   סטיית תקן

מדגם סקר שאלת מחקר חשיבה ביקורתית אוריינות מידע
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ויזואליזציה דשבורד קובץ אקסל תהליך פירמידת מידע
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