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!ריאליזה



רקע

בצורהתוכןלהעברתכליהםומשחקיםתחרויות●
התנסותהמאפשרת,סקרנותמעוררתחוויתית
רשאיתלמידכל.אישיתמותאמתולמידה

וטעייהניסוישלבתהליךשלובקצבלהתקדם
המטרותאתומתווךלמנטורהופךוהמורה

.והיעדים

ההייטקותוכנית, ריאליתישראלממהלךכחלק●
הבינהוSTEM-הומקצועותבגרוטקלקידום

לחשיבהארציתתחרותתתקיים,המלאכותית
תחרותה.הבינייםחטיבותלתלמידיחישובית

אומקדיםידעללא,ט-זתלמידילכלפתוחה
.סףתנאי

הואמשחק"
הילדיםשלהדרך

מהאתללמוד
ללמדניתןשלא

"אותם
(מונטסורימריה)



STEMכשירויותפיתוח

פתרון ,רפלקטיבית ,מדעיתחשיבה ,יצירתיות
.העולםשלעצמיתולמידהבעיות

אישיתמותאמתלמידה

בדרך ,בישראלתלמידלכלאינטגרטיבי
ליכולותבהתאם ,ובטוחהחווייתית ,יישומית

.הלומדולקצב

מטרות

STEM-התפיסתהטמעת
,עהמדתחומיביןשילוב

ההנדסה,הטכנולוגיה
יישומימשחקדרךוהמתמטיקה

.עצמיתולמידה

תכנותועקרונותחישוביתחשיבה

זיהוי ,בעיותפתרוןיכולותפיתוח
אלגוריתמיתוחשיבהתבניות

.מובנית

אישיתמותאמתלמידה

אישיתמסוגלותתחושתיצירת
רכהוכניסהמשתתףלכל

בדרךהאלגוריתמיקהלעולמות
.ונגישהחווייתית



ICODE-הכירו את הסביבה 

שפותללמודהמאפשרת,קמשחבאמצעותעצמאיתבצורהתכנותלימודפלטפורמתהיאאייקוד

.תמהנומשימותביצועכדיוךת,פייתוןכמו,אמיתיותתכנות

.ביקורתיתוחשיבהבעיותפתרוןיכולת,יצירתיותמעודדתאייקוד

:מרכזייםפדגוגייםעקרונות

המנגנוןאתאקטיביבאופןיוצראלא ,פסיביבאופןתוכןצורךאינוהתלמיד:ליצרןמצרכןמעבר1.
.המשחקאתהמפעיל

שלצףרל"(ליעדתגיעהדמותכיצד"כגון)ומורכבתגדולהבעיהפירוק:אלגוריתמיתחשיבה2.
.ומדויקיםקטניםלוגייםצעדים

אתלנתחנדרשתלמידה,בדעואינוהפתרוןכאשר.התנסותמעודדתהסביבה:וטעייהניסוי3.
.אמתבזמןאותהולתקןהשגתהלוגיקההיכןלהבין"(באג")הכשל



?איך זה עובד

כתיבתי"עשלוליעדלהגיעלדבלעזורצריךשלבבכל

בלחיצהלהשליםניתןהקודאת .מתאימותקודשורות

שחסרמהאתולהוסיףלמטההתבניותכפתוריעל

.ידניתבצורה

נכונותלפיהמחושבניקודצוברשפותריםשלבכל

לומדיםהתלמידיםשלבבכל .הניתןהפתרוןויעילות

.האתגראתלפתורניתןבהנוספתדרך/פקודה

ניקודממוצעביןיחסי"עמחושבספריהביתהניקוד

.ט-זבכיתותהספרבביתהתלמידיםוכמותהתלמידים



ה/במבט של תלמידהוירטואליבית הספר 



שלבי התחרות

פירוט תאריכים שלב

.ניקודללאהמשחקעםלהיכרות ICODEבפלטפורמתשלביםפתיחת 11.3-מהחל בחירוםהיכרות

להתנסותלהיכנסהתלמידיםעידוד ,בפורטלרישוםטופסמילוי ההרשמהפתיחת 16.3-מהחל

הכרותעבורפתוחיםראשוניםשלביםרק ,תלמידיםהתחברותבדיקת
.המערכתעם באפריל 15 היכון

התלמידיםשלההתקדמותלפינפתחיםשלבים-נקודותוצבירתמשחק באפריל 16-30 הכן

גבוההיותרברמהחדשיםשלביםעםהגמרחצישלב במאי 6-13 צא

ורישוםנבחרתבניית)מחוזמכללגמרשעלוהספרבתי15עלהודעה
(המחוזילגמר במאי 20 העוליםעלהודעה

לגמר

!מחוזבכלהמנצחיםיוכרזושבסופוחדשיםאתגריםעםחגיגיגמראירוע ביוני 3 הגמראירוע



ח בסיון"י, 3.6.2026: אירוע הגמר המחוזי

?איפה
בומוקדים 9-בגמראירוע 

זמנית
למחוזהתאמהכולל)

(החרדי

?עולהמי
הניקודעםהספרבתי 15

.מחוזבכלביותרהגבוה
ספרביתמכלנבחרת

מארבעההמורכבת
 ,בנות 2-ובנים 2)תלמידים

חדספרבתילמעט
(מגדריים

?מקבליםמה

הגמרבשלבימשחקשלשעה
ICODEשל

השראההרצאת/רחפניםסדנת
יקבלוהמשתתפיםכלל

.תעודות
!הראשוןלמקוםפרס



15.4השתתפות תקינה החל מ

לפעוליש ,ניקודוצבירתתקינההשתתפותלהבטיחכדי
:הבאיםהשלביםלפי

באמצעות"הווירטואליהספרבית"אתרדרךורקאך:למערכתכניסה1.
.אחידההזדהות

המורה המוביל חייב למלא את הטופס(: חובה)מילוי טופס רישום .        2
!ייחשבלאהניקוד-זהשלבללא.ןהתקנואתולאשרבפורטל



?מה מקבלים

תקשובורכזימורים

הספרביתוהפעלתלחשיפהוהשראהרעיונותשיעורמערך•

ICODEוהסבר על המשחק התחרותלהצגתוובינר•

הרשמה, למערכתיסהכנ:בכיתהלשימושהדרכהסרטוני•

השלביםעלוהסבר

תוצאותבלוחלצפייהפורטל•

.הדדיתוהפרייהתמיכהעבוארציתוואטסאפקבוצת•



!תודה
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