
 STEMלמידהאירועי
ו"תשפ,אינטגרטיבי

הוראהלצוותיערכה

!ריאליזה



להשפיע
זה ריאלי

רכזי,הוראהצוותי
,ומתמטיקהמדעים
,יקריםומנהליםמנהלות

אנו, אחדצדמ. םדרכיבצומתכיוםנמצאתהחינוךמערכת
ידעשלולסטנדרטיםהקיימתהלימודיםלתוכניתמחויבים

משתנההספרביתלכותלימחוץהעולם,שנימצד.ליבתי
שיפגשווההזדמנויותהאתגרים, המקצועות.מסחררבקצב

נחוץשהיהמזהשונהכליםסטדורשים, בעתידתלמידינו
.בעבר

,צברווהתלמידיםהתלמידותידעכמהאינהכברהשאלה
מחבריםםהכיצד ,ההזהידעעםלעשותיודעיםםהמהאלא

לתופעהניגשיםםהוכיצדבעיהלפתורכדישוניםתחומיםבין
.מוכרתלא



מידג׳רני :אילוסטרציה

 STEMכשירויות:התפיסה
לעתידכגשראינטגרטיבי

שילוב בין  )האינטגרטיבי  STEM-אנו רואים בגישת ה
מפתח מרכזי  ( הנדסה ומתמטיקה, טכנולוגיה, מדע

.זהדרכיםבצומתהמורגשלגישור על הפער 

אינטגרטיבי זו גישה   STEM:חשוב להדגיש
המבקשת לפרק את המחיצות בין תחומי הדעת  

למידה  –ולעודד למידה המדמה את העולם האמיתי 
יצירתית ורלוונטית  , חווייתית, תחומית-שהיא רב

.לחיי הלומדים



?עכשיולמה

וענייןרלוונטיות

שלהמוטיבציההגברת
חומרחיבורידיעלהתלמידים

.אותנטיותלבעיותהלימוד

רוחבכשירויות

התנהלות  , אוריינות מידע, חשיבה יצירתית
-עבודת צוות ותקשורת בין)חברתית 

גמישות ופתיחות  ,  סקרנות, (אישית
.כבוד למגוון והוגנות, מחשבתית

לעתידהכנה

בביתהנלמדביןהפערצמצום
ושוקהאקדמיהלדרישותהספר

.העתידיהעבודה



ארבעה:השנהשנעבורהדרך
הדרגתייםלמידהאירועי

אנוהשנה, ןלכ.אחדביוםקורהאינותפיסתישינוי
.הדרגתיתבצורהלהתנסותואתכםאתכןמזמינים

אתכםלחשוףשנועד ,ומדורגמובנההתנסותמסעזהו
החדשיםבכליםלהתנסותלכםולאפשרשה לגי

.תומכתבסביבה

למידהאירועיארבעהסביבבנויההשנתיתהתוכנית
בהתפתחותדרךאבןמהווהמהםאחדשכל,מרכזיים

.התלמידיםשלהלמידהובחווייתשלכםהמקצועית



:השנהשנעבורהדרך
הדרגתייםלמידהאירועיארבעה

יסודות01
שאלותלשאילתחרושתבית

כלשלבבסיסנתמקדהפותחבאירוע
בתופעהלהתבונןהיכולת: מדעיחקר

להלךהיסודותאתניחנ. שאלותולשאול
שלהדלקשהוא,וסקרןחקרנירוח

.STEMלמידת

עשייהדרךלמידה02
(Makers)המייקרסתרבות

נתנסה בלמידה המבוססת על  
תכנון ובניית  , יצירה פיזית

המשלבת עקרונות , תוצרים
.הנדסיים וטכנולוגיים

משחקמבוססתלמידה03
(Game Based Learning)            

יכוליםמשחקשלמנגנוניםכיצדנגלה
מורכביםלמידהתהליכילהפוך

למידהשמקדמיםולכאלולמהנים
.STEMתחומי/מקצועותסביבפעלנית

שיאאירוע04
STEMה־אמנות

באירוע השיא נשלב את כל הכלים  
מאירועי הלמידה הקודמים ונחבר  

כגון  )אותם גם לתחומים נוספים 
, (ספורט או מדעי החברה, אומנויות

.ליצירת פרויקט אינטגרטיבי



בתהליךאיתכםאנחנו
.עבורכםומעצימהלחיוביתההתנסותאתלהפוךהיאמטרתנו

מערכיפותחו,הלמידהאירועימארבעתאחדכלעבור, ךכלשם
.בכיתהלהפעלהומוכניםמפורטים,מומלציםשיעור

היכרותכםעלסומכיםאנו. פיגומיםלכםלשמשנועדואלומערכים
המערכיםאתלהתאיםאתכםומעודדיםוהתלמידיםהתלמידותעם

אינטגרטיביים STEMאירועילפתחאףובהמשךשלכםלכיתה
.משלכםנוספים

המדעיםהוראתבקידוםהכרחיצעדהואזהמסעכימאמיניםאנו
אתלהובילוהנכונותהשותפותעללכםומודיםבישראלוהטכנולוגיה

.השינוי

,מאיתנו
.הפדגוגיבמינהליסודילחינוךוהאגףוטכנולוגיהחדשנותמינהל



?בערכהמה

:השלישיהלמידהאירועמבנהעלהסבר
Gameמשחקמבוססתלמידה Based Learning

:הכוללתשיעורלכלערכה
ודפילתלמידיםתמצג,למורהמדריךשמעקובצי

לפלטפורמותלהעלאהאולהדפסהעבודה
.עובדיםאתםאיתןהמאושרותהדיגיטליות

.השיעורלהפעלתדגשים

?הלמידהלמערכימתכונניםאיך

בקצרהשמציג,השמעלקובץבהאזנההתחילו
עברומכןלאחר.המרכזייםהרעיונותאתובבהירות

הרלוונטייםהחלקיםאתוסמנולמורההמדריךעל
מראשלהכיןמומלץ.שלכםהכיתהועבורעבורכם

בהעלאהאובהדפסהלתלמידיםהעבודהחוברתאת
.מאושרתדיגיטליתלפלטפורמה

.לשלכםזאתועשוקחו

,זכרבלשוןמנוסחיםוהמערכיםהעֶרכה
.המיניםלשניפוניםאך

לבחורמוזמניםאתם. בלבדדוגמאותהןההדגמותכלל
הלימודיולשלבהכיתהלרמתשתתאיםדוגמהכל

.הרלוונטיים



למידהאירועי

:1למידהאירוע
יסודות

שאלותלשאילתחרושתבית

:2למידהאירוע
עשייהדרךלמידה

(Makers)המייקרסתרבות

:3למידהאירוע
משחקמבוססתלמידה

(Game Based Learning)

:4למידהאירוע
שיאאירוע

STEMה־אמנות



משחקמבוססתלמידה
הקדמה

,ליישוםמתיאוריהמעברמצריךSTEM־הבמקצועותכשירויותפיתוח
.םהלומדישלגבוההמעורבותיצירתתוך

חרושתבית:םהקודמיהלמידהלאירועיהמשךמהווהזהלמידהאירוע
גישתשקידוםהבנהמתוךונכתבהמייקרסותרבותשאלותלשאילת
STEM  ומהנהמשמעותיתלימודיתחוויהיצירתבאמצעותגםמתאפשר,

.קמשחכדיתוךלומדיםהתלמידיםשבה

עלהתבססותתוךמשחקמבוססתלמידהנקדםזהלמידהאירועבמהלך
חולארגז,רלוונטיתלמידה, מענייןסיפור:מרכזייםעקרונותשבעה

בזמןומשובקשהכיף,שובלנסותהחופש,תחילההתנסות,להתנסות
שינויי:םורלוונטייאקטואלייםבנושאיםיעסקוהמשחקייםהאתגרים .אמת

.תזונתיוביטחוןמתחדשיםאנרגיהמקורות,האקלים

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים



משחקמבוססתלמידה
STEMכשירויות

המדעיתהכשירותהגדרת
מאפייניאתלהבין ,מדעיבידעשימושלעשותיכולת

גישות ,מיומנויותליישםוהמדעייםוההסברהחקירה
ראיותמבוססותהחלטותקבלתלצורךוערכים
 ,וגלובליותחברתיותבעיותלפתורבמטרה ,מדעיות

מורכביםאתגריםעםלהתמודדכדיהנחוצות
.משתנהבמציאות

הטכנולוגיתהכשירותהגדרת
 ,,יעילבאופןולשלבלהתאים ,להפעיל ,לבחוריכולת

 ,קיימותטכנולוגיותומערכותכליםואחראיאפקטיבי
יעדיםולהשיגתהליכיםלייעלבעיותלפתורבמטרה
.משתנהבמציאותארגונייםאואישיים

ההנדסיתהכשירותהגדרת
,  מערכותולנתחבנותל,לפתח,לתכנןהיכולת
עללענותבמטרהמורכביםותהליכיםמוצרים

עלהתבססותתוך, הזדמנותלנצלאואתגר
באילוציםוהתחשבותומתמטייםמדעייםעקרונות
(.וסביבהאתיקה,בטיחות ,זמן ,תקציב)מעשיים

המתמטיתהכשירותהגדרת
באופןבמתמטיקהולעסוקלהשתמש, להביןיכולת

,םואקדמייתחומיים,םיומיומייבהקשריםומותאםיעיל
מתמטיתחשיבהועדבסיסיתמאוריינותהחל

בעיותופתרוןהוכחה,הפשטההכוללתמתקדמת
.מורכבות

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים



משחקמבוססתלמידה
?(Game-Based learning)משחקמבוססתלמידהמהי

אלא  , למידה מבוססת משחק אינה מסתכמת רק בשימוש בנקודות ופרסיםל
ביצירת סביבה לימודית שלמה שבה התוכן והמשחק שזורים זה בזה באופן  

בסביבה הלימודית המשחק משמש כפלטפורמה המעוררת . בלתי נפרד
אך תהליך הלמידה עצמו נשען על עקרונות , מוטיבציה ומעורבות רגשית

במסגרת זו המשחקיות  . פתרון בעיות ובניית ידע, עיבוד מידע: קוגניטיביים כגון
מעצימה את הלמידה ומאפשרת לתלמידים להתנסות באתגרים מורכבים בתוך  

.ביצוע טעויות ותיקון כחלק טבעי מהתהליך, מרחב המעודד התנסות חוזרת

משחקמבוססתולמידהמשחוקביןההבדל

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים

https://www.youtube.com/watch?v=elJVk_Ro4VU
https://www.youtube.com/watch?v=elJVk_Ro4VU
https://www.youtube.com/watch?v=elJVk_Ro4VU
https://www.youtube.com/watch?v=elJVk_Ro4VU
https://www.youtube.com/watch?v=elJVk_Ro4VU
https://www.youtube.com/watch?v=elJVk_Ro4VU


עקרונות-משחקמבוססתלמידה
.הלמידהלאירועמצפןהמהוויםעקרונות 7לפניכםמשחקמבוססתבלמידההגלוםהחינוכיהפוטנציאלאתלמצותכדי

 .ומשובאתגרבאמצעותוהנעהוהתנסותחקרידודע, ומשמעותהקשרצירתי:ליבהאשכולותבשלושהמאורגניםהעקרונות

יצירת הקשר ומשמעות  1:אשכול
מענייןסיפור1.

הילדיםחשובהסיפוריהקונטקסט ,צעיריםתלמידיםעבור
.האמיתיבעולםהבעיהאתפותריםהםלמהלדעתצריכים
הרצוןאתומניעלפעולהמשמעותשמעניקזההואהסיפור
.ללמוד

רלוונטיתלמידה2.
שלהקשרמתוךעמוקהמשמעותמקבליםומושגיםמילים
סימולציהדרךמשמעותללמודניתןבמשחק.פעולה

.ההבעילפתרוןורלוונטיאמיתישימושהמדמה

חקר והתנסות: 2אשכול 
להתנסות" חולארגז"3.

המשחק צריך לתת ללומד  , כדי ללמוד מערכת מורכבת
לעומת  " אקווריום)"תחילה גרסה מפושטת של המערכת 

כך ניתן להבין את המשתנים המרכזיים  "(. אוקיינוס"
.  בעומס המידע" לטבוע"ולהתנסות בהם בלי 

תחילההתנסות4.
יש.ומייגעתארוכהבהדרכהלהתחילצריךלאהמשחק
אתלגלותלהםולתתתחילהלהתנסותלתלמידיםלאפשר

.תנועהכדיתוךהמשחקחוקי

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים



עקרונות-משחקמבוססתלמידה

(המשך)חקר והתנסות : 2אשכול 

שובלנסותהחופש5.
משחק לימודי חייב לאפשר חוסר הצלחה  , בניגוד למבחן רגיל

המרחב הבטוח מאפשר לילד לקחת סיכונים  . ללא השלכות
מתוך הבנה שהקושי הוא המורה הטוב  , ולנסות שוב ושוב

.  ביותר והוא רק שלב בדרך להצלחה

אתגר ומשוב: 3אשכול 

קשהכיף6.
האמיתייםוהסיפוקהכיף. מאתגרלהיותצריךהמשחקעיצוב

.ומורכבמשמעותי,קשהאתגרעלמההתגברותנובעים

אמתבזמןמשוב7.
למידה אפקטיבית מתרחשת כאשר השחקן מבצע פעולה  

האם הגשר שבניתי  )"ומקבל תגובה מידית מהמערכת 
ללא תגובה מידית וברורה לפעולות  "(. ?החזיק מעמד

.  לא מתקיימת למידה משחקית, הלומד

קארל ' פרופ, י'יימס פול ג'ג' פרופ, רוברטסוןודי 'ג' פרופ Game-Based Learning:העקרונות המוצגים מבוססים על עבודותיהם של החוקרים הבאים בתחום7
.אוסטרווילסקוט , קאפ

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים



משחקמבוססתלמידה
הלמידהאירועתיאור

.  המים והמזון שלה, באירוע למידה זה על הקבוצות לסייע לעיירה לשדרג את מערכות האנרגיה
,  שילוב מקורות אנרגיה: התלמידים יתמודדו עם אתגרים אמיתיים הנובעים משינויי האקלים

.קיימא-ניהול משאבי מים מוגבלים ותכנון מערכת מזון בת

מאפיינים
:האמיתימהעולםמצביםהמדמיםמשחקיםמגווןבאמצעותיתנהלוהאתגרים

-איבתנאיהחלטותוקבלתתקציביאילוץתחתלעיירהאנרגיהתמהיליצירת: פומביתמכירה1.
.ודאות

.מקומיספרלביתתשתיתבפרויקטשונותטכנולוגיותחלופותביןבחירה:מכרז2.

עלהקפדהתוךביולוגילגיווןיחידגידולשלהרחבהשמטרתהמסחרסימולציית: משאביםשוק3.
.מיםבצריכתיעילות

שינוייכגון)חיצונייםמשתניםמולנבחנתהצוותיםשתכננוהמערכתשלבבכל: אמינותמבחן4.
(.טכניותתקלותאואקלים

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים

Nano Banana 2: מקור



משחקמבוססתלמידה
האתגרמבנה

ניהול משאבי אנרגיה מוגבלים  , פיתוח תמהיל מקורות אנרגיה חדש לעיירה: הכוללים( דקות לשיעור90)האתגר יכלול שלושה שיעורים כפולים 
.ודאות-עבודת צוות וקבלת החלטות בתנאי אי, התהליך משלב למידה מבוססת משחק. קיימא-ותכנון מערכת מזון ומים בת

1
בהובלת צוות מדעים(: דקות90)1שיעור 

תכנון משק אנרגיה  : בשיעור זה נכיר את שינויי אקלים והאתגר של העיירה
השיעור פותח במשחק בו מתאימים בין מקורות אנרגיה למאפייניהם  . חכם

ולאחריו השתתפות במכירה פומבית דינמית לרכישת תמהיל אנרגיה  
סיום השיעור כולל  . ודאות-אופטימלי תחת מגבלות תקציב ובתנאי אי

.קבוצתית ודיון כיתתי על אסטרטגיה וקבלת החלטות, רפלקציה אישית

בהובלת צוות מתמטיקה(: דקות90)2שיעור 2
התלמידים נדרשים  . שיעור זה מתמקד בתכנון מערכת סולארית לגג בית הספר

לקבל החלטת רכישה משני ספקים בעלי מאפיינים שונים כדי לעמוד ביעדים  
המערכת שתכננו עומדת למבחן  , בחלקו השני של השיעור. וצרכי חשמל

חשיבות  , השיעור מסתיים ברפלקציה על ניהול סיכונים. במצבים לא צפויים
.והמתח שבין חיסכון כלכלי לאמינות הנדסית" מקדם הביטחון"

3
בהובלת צוות  (: דקות90)3שיעור 
מתמטיקה/מדעים

נדרש תכנון מערכת  , לאחר הקמת תשתיות האנרגיה
קיימא המבטיחה את הביטחון התזונתי  -מזון ומים בת

בתנאי  " תן-קח"השיעור כולל משחק שוק . של העיירה
,  המשלב מסחר אסטרטגי בין קבוצות, ודאות-אי

צמצום כמות המים בשימוש ושמירה על חקלאות  
סיום השיעור כולל  . מגוונת לחוסן בפני שינויים

.רפלקציה על הקבוצות הזוכות

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים



מדעיםצוותבהובלתראשוןשיעור 01

מפגש הפתיחה מוקדש להצגת סיפור המסגרת ולהנחת התשתית לקבלת החלטות 
המבקשת  , "אר'אלמונצ"השיעור פותח בסיפור על העיירה הספרדית . ודאות-בתנאי אי

.  לבנות  תמהיל אנרגיה חכם ומגוון

מקורות 8מאפשר לתלמידים לרכוש ידע בסיסי על " מתאים לי"משחק , לאחר מכן
המכירה הפומבית  . אנרגיה שונים ולהבין את היתרונות והחסרונות של כל אחד מהם

,  סבבים על רכישת מקורות אנרגיה8-הקבוצות מתחרות ב: מהווה את ליבת השיעור
.  כאשר מדדי היעילות האנרגטית וההשפעה הסביבתית המדויקים חסויים בפניהן

מבנה.החלטותלקבלכדיהמקדיםבמשחקשצברוהידעעללהסתמךהתלמידיםעל
ומעודדבדיעבדרקלעיתיםמתבררותהחלטותשלהשלכותשבהמציאותמדמהזה

.מבוקרתקציבוניהולאסטרטגיתחשיבה
:לחומריםקישורים

שמעקובץמלווהמצגתלתלמידקובץלמורהמדריך

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים

Nano Banana 2: מקור
לתלמידקובץ

ערבית

https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_1_GBL_teacher_kit.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_1_GBL_teacher_kit.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_1_GBL_student.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_1_GBL_student.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_1_GBL_presentation.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_1_GBL_presentation.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/GBL_L1_Podcast.wav
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/GBL_L1_Podcast.wav
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_1_GBL_student_ar.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_1_GBL_student_ar.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_1_GBL_student_ar.pdf


מתמטיקהצוותבהובלתשנישיעור 02

:מעשיתהנדסיתסימולציהבאמצעותההחלטותקבלתתהליךאתמעמיקזהשיעור
 .הספרביתלגגסולאריתמערכתתכנון

הקבוצות  . המיקוד עובר לבחירה מורכבת בין שני ספקים בעלי מאפיינים מנוגדים
לחשב תפוקות אנרגיה ולבנות תמהיל המאזן בין חיסכון  , נדרשות לנהל תקציב קפדני

-מוסיף את ממד אי!"( הפתעה)"שלב התרחישים . לבין ביצועים לאורך זמןמיידי
בוחנים בזמן  ( כגון שבוע מעונן או כשל טכני בפאנלים)אירועים מציאותיים : הוודאות

.אמת את אמינות המערכת שתוכננה

הקריטיתהחשיבותאתוממחישמחדשמסלוללחשבהתלמידיםאתמחייבהתהליך
.האמיתיבעולםתכנוניתוגמישות"ביטחוןמקדם"של

:לחומריםקישורים

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים

Nano Banana 2: מקור
לתלמידקובץשמעקובץמלווהמצגתלתלמידקובץלמורהמדריך

ערבית

https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_2_GBL_teacher_kit.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_2_GBL_teacher_kit.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_2_GBL_student.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_2_GBL_student.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_2_GBL_presentation.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_2_GBL_presentation.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/GBL_L2_Podcast.wav
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/GBL_L2_Podcast.wav
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_2_GBL_student_ar.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_2_GBL_student_ar.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_2_GBL_student_ar.pdf


מתמטיקה/מדעיםצוותבהובלתשלישישיעור 03

שלהתזונתיהביטחוןלהבטחתעוברמיקודה,האנרגיהתשתיותהקמתלאחר
מושכלשימושעלהקפדהתוךקיימא-בתמזוןמערכתתכנוןבאמצעותהעיירה

.םבמי

הקבוצות  : המדמה כלכלה מקומית, דינמי" תן-קח"השיעור מתבסס על משחק שוק 
סוג גידול  " )מונוקולטוריסל "נדרשות לנהל משא ומתן ולסחור במצרכים כדי להפוך 

שאיפה לחקלאות : האתגר מחייב תמרון בין אילוצים סותרים. לסל מאוזן ומגוון( אחד
!"(  הפתעה)"שלב התרחישים . מגוונת מול הצורך להפחית את השימוש הכולל במים

.בוחן את עמידות הסל שנבחר מול שינויים מגוונים

המשאביםאתשניהלוהזוכותהקבוצותעלובהכרזהברפלקציהמסתייםהשיעור
.ביותרהיעילבאופן

:לחומריםקישורים

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים

Nano Banana 2: מקור
לתלמידקובץשמעקובץמלווהמצגתלתלמידקובץלמורהמדריך

ערבית

https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_3_GBL_teacher_kit.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_3_GBL_teacher_kit.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_3_GBL_student.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_3_GBL_student.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_3_GBL_presentation.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_3_GBL_presentation.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/GBL_L3_Podcast.wav
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/GBL_L3_Podcast.wav
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_3_GBL_student_ar.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_3_GBL_student_ar.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/less_3_GBL_student_ar.pdf


במאדיםהתיישבות-במיינקראפטמשחקמבוססתלמידה 04

האירוע נבנה בפרקטיקה של . 'ו-'מיועד לתלמידי כיתה ה" ילדי המושבה"אירוע הלמידה 
למידה מבוססת משחק ובו התלמידים נכנסים לתפקיד דור המייסדים הצעיר של 

. ומופקדים על הקמת אזור הילדים במושבה2050מושבה אנושית על מאדים בשנת 
מתחם גן שעשועים ומתקני שעשועים , שבילי גישה, יחידות מגורים: הכוללאיזור

.מותאמים לתנאי הכוכב

איך בונים : שהמערך מציב בפני התלמידים ברורה וממשית בתוך עולם הסיפורהבעיה
-זו בעיה פתוחה ? מקום חיים בטוח וכייפי לילדים במקום שבו לא ניתן לחיות בלי הגנה

.יש הרבה דרכים לפתור אותה וכל בחירה יוצרת השלכות, אין תשובה אחת נכונה

וניתן לשלב בו גם עבודה עצמית  )שיעורים לבחירתכם 1-4המערך מתפרס על פני 
(.בבית

:לחומריםקישורים
אתר האתגרים  

קובץ שמעוההסברים

משחקמבוססתלמידהשלדיגיטליתבגירסהלמעונייניםחלופיתפעילותומהווהבמיינקראפטפעילותמבוססזהלמידהאירוע

https://mars.stemcraft.co.il/
https://mars.stemcraft.co.il/
https://meyda.education.gov.il/files/Nihulyeda/stem/GBL_MINECRAFT.wav


משחקמבוססתלמידה
הפעילותמאחורי STEMה־

STEM
:ושימורהאנרגיההמרות1.

אנרגיה אינה נעלמת אלא 
אנרגיית קרינה  : משנה צורה

הופכת לאנרגיה  ( שמש)
אנרגיית תנועה  , חשמלית

הופכת לאנרגיה  ( גלים, רוח)
חשמלית ואנרגיה כימית  

מומרת לאנרגיה  ( דלקים)
,  במכירה הפומבית. חשמלית

מדד היעילות האנרגטית של  
כל מקור אנרגיה משקף את 

יעילות ההמרה שלו לאנרגיה  
.חשמלית

STEM
לעומתמתכליםמקורות2.

הדילמה במשחק  : מתחדשים
:  משקפת את האתגר ההנדסי

נפט , פחם)מקורות מתכלים 
מספקים אנרגיה זמינה  ( וגז

אך מזהמים  , ויציבה בכל שעה
.  וגורמים לשינויי אקלים

קרינת  )מקורות מתחדשים 
זרימת  , אנרגיית הרוח, השמש
הם נקיים וזולים  ( המים

אך התפוקה שלהם  , להפקה
תלויה במזג האוויר ודורשת  

.פתרונות אגירה מורכבים

STEM
-איבתנאיהחלטותבלתק3.

מקבלי  , בעולם האמיתי:ודאות
החלטות נדרשים לנהל סיכונים  

.  על בסיס מידע חלקי ותחזיות
הרמזים  , במכירה הפומבית

המדעיים מציגים את  
.  הפוטנציאל של כל מקור אנרגיה

הנתונים המלאים מתגלים  , אולם
.  רק לאחר הרכישה וההפעלה

,  דינמיקה זו מדמה את המציאות
בה השלכות של החלטות  

הנדסיות תלויות לעיתים בגורמים  
.משתנים ובלתי צפויים

STEM
טכנולוגיתבעיה4.

בעיה  :תיכוןותהליך
טכנולוגית היא צורך 
אנושי הדורש פתרון  
הנדסי תוך הפעלת  

האתגר . שיקולים מרובים
"  אר'אלמונצ"של העיירה 

הוא בעיה טכנולוגית  
כיצד לספק : קלאסית

מים ומזון בתנאי  , אנרגיה
,  זמינות, תקציב)אילוצים 

(.השפעה סביבתית

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים



משחקמבוססתלמידה
הפעילותמאחורי STEMה־

STEM
לתיקוףכמותיתחשיבה5.

החלטות  :החלטות
מבוססות נתונים טובות  

יותר מהחלטות מבוססות  
לאורך . תחושה

המשחקים ישנם תהליכי  
קבלת החלטות הנסמכים  

החישוב  . על חישובים
המתמטי מקדם החלטות  

המבוססות על שיקול  
דעת ועל הבנת משמעות  

התוצאות שהתקבלו  
.בחישובים

STEM
:יםכמותיאילוציםניהול6.

תקציב מוגבל מחייב  
ובחירה בין  תעדוף

במכירה הפומבית  . חלופות
המתנהלת באילוץ תקציבי  )

( 5-ובחישובים בכפולות ה
ובאילוצי התקציב בבחירת  

נדרש  , ספקי האנרגיה
חישוב מדויק של עלות  

האילוץ  . מול תועלת
הכמותי מאלץ חשיבה  

אסטרטגית והכרעה  
.מבוססת נתונים

STEM
ופתרוןחישובים7.

בהקשרבעיות
המערך מיישם  :אמיתי

מיומנויות מתמטיות  
:  בהקשר משמעותי

,  חישובי אחוזים
השוואת מספרים  
בתחום האלפים  
-ופתרון בעיות רב

החיבור לבעיה  . שלביות
אמיתית מעניק  

משמעות לחישוב  
.המתמטי

STEM
בכל אחת מהמשחקים  
ניתן לתת דגש להיבטי  

STEM   שונים על פי בחירת
על פי רמת הכיתה  , המורה

ועל פי תוכניות הלימודים  
.הנלמדות בזמן זה בשנה

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים



משחקמבוססתלמידה
נדרשותהכנות

:צוות1.
מעבר על המערך וחוקי המשחקים  

(.מכירה פומבית/מכרז)

:קבוצות2.
3-4)חלוקה לקבוצות עבודה קבועות 

(.תלמידים

:כיתהציוד3.
.וטיימרלניקודלוח, מקרן,מחשב

:1לשיעורהכנות4.
(.נמצא בחוברת לתלמיד)לכל קבוצה ( סוגים8" )מקורות אנרגיה"סט כרטיסי א-
(.נמצא בחוברת לתלמיד)לכל קבוצה ( סוגים8" )הסבר/תיאור"סט כרטיסי -ב
(.למורהבחוברתנמצא)קבוצהלכלירוא 100,000בסךכסףשטרות-ג
.דפים לכתיבת הצעות מחיר/לוחות מחיקים-ד
(.נמצא בחוברת למורה ובמצגת)דף תשובות וניקוד : למורה בלבד-ה
חוברת עבודה לתלמידים-ו

:2לשיעורהכנות5.
(.חישובטבלת)וייצורתקציבלתכנוןעבודהדפיא-
.סט כרטיסי תרחישים גזורים להגרלה-ב
.חוברת עבודה לתלמידים-ג

:3לשיעורהכנות6.
.כרטיסים בלבד לכל קבוצה4יש לחלק –( עם ערכי מים)כרטיסי מוצרי מזון א-
(.בחוברת התלמידים)דף תכנון תפריט תחת אילוצים : תכנון-ב
(.1בחוברת של המורה בשיעור )טבלת ניקוד סופית לכל הקבוצות : סיכום-ג

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים



משחקמבוססתלמידה
.עליכםהיצירתיות,עלינוהאתגר

לכיתותולהתאיםלפתחמוזמניםאתם .בטוחבסיסהואכאןשהצגנוהאתגר
.שלכם

:התלמידיםשלמדוהעקרונותאתלקחתביכולתנמצאתמשחקמבוססתלמידה
 STEMמשחקיאותםולתרגםמהתהליךההנאה,מהקושיהלמידה, הסקרנות

.האמיתימהעולםרלוונטיותבעיותעלהמבוססים

שלכםהכיתהנמצאתבולשלבהמשימהאתלהתאיםאולשנותמוזמנים
.לשלבשתרצוהלימודיםולתכני

.לשלכםזאתועשוקחו

צוותשלנציגות,הפדגוגיתהרכזתאתהכוללתצוותישיבתלקייםמומלץהפעלתולפני.בינתחומיותכשירויותכוללזהלמידהאירוע
.שלכםהספרלביתמותאםהפעלהמודללתכנןיאפשרהמשותףהמפגש.הכיתותומחנכותתקשובצוות+מתמטיקהצוות+מדעים

Nano Banana 2: מקור



למידהאירועי

מאסטריםאנחנו
שאלותבשאילת

?הבאלאירועמוכנים

במייקריםמאסטריםאנחנו
?הבאלאירועמוכנים

מאסטריםאנחנו
משחקמבוססתבלמידה
?הבאלאירועמוכנים

:4למידהאירוע
שיאאירוע

STEMה־אמנות
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