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אין צורך
בידע קודם

מצורפת ערכת
קלפים לגזירה!

המשחק מסתיים כשכל הזוגות נאספו
המנצח - מי שאסף הכי הרבה זוגות

פורסים את כל הקלפים הפוכים בשתי קבוצות - תיאורים ותמונות
בתורו, כל שחקן:

·  הופך קלף תיאור וקורא אותו בקול
·  הופך קלף תמונה

·  אם התמונה מתאימה לתיאור - לוקח את הזוג
·  אם לא מתאים - מחזיר את שניהם

תקציר המשחק:

משחק זיכרון ייחודי שמחבר בין תיאורים מילוליים לבין תמונות שנוצרו על ידי בינה 
מלאכותית. המשחק מדגים כיצד מילים יכולות "לצייר" תמונות בדמיון ובמחשב. 

משך המשחק כ-30 דקות והוא מחבר בין הבנת הנקרא, דמיון וטכנולוגיה חדשנית.

מטרת המשחק?
לאסוף כמה שיותר זוגות של תיאור מילולי ותמונה מתאימה, תוך 

הבנת הקשר בין מילים לדימויים חזותיים. 

הכנות מוקדמות:
>> הדפסת קלפי התמונות והתיאורים

>> חלוקת הכיתה לקבוצות משחק
>> סידור שולחנות למשחק קבוצתי
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30
דקות

אפשר כל הכיתה יחד מול מסך (יש צורך בברקו או טאבלט)
אפשר להדפיס ולתת בקבוצות קטנות- 2-3 ילדים בקבוצה.
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להתחיל מהמוכר - "משחק המראות"

לבקש מהתלמידים לעצום עיניים ולדמיין תמונה פשוטה שתתארו 
להם (למשל: "פיל ורוד עם כובע צהוב")

>>  לבקש מ-3 תלמידים לצייר במהירות מה שדמיינו

>>  להראות איך אותן מילים יצרו תמונות שונות בדמיון של כל אחד

>>  להסביר שהיום מחשבים יכולים גם "לדמיין" ולצייר ממילים

לחבר לעולם הילדים

לדבר על ספרים שהם קוראים: "כשאתם קוראים ספר, איך אתם     <<
יודעים איך נראות הדמויות?"  

להראות איך היום אפשר לקחת את התיאורים האלה וליצור  <<
מהם תמונות ממש  

לעודד אותם לכתוב תיאורים משלהם  <<
ולראות איך אחרים מדמיינים אותם  

להדגיש את כוח התיאור

לקחת תיאור אחד מהמשחק ולהראות איך כל מילה משפיעה
על התמונה

למשל בתיאור "דרקונים קטנים בצבעים עליזים" -  <<
מה היה קורה בלי המילה "קטנים"? בלי "עליזים"?  

להראות איך תיאור מדויק יותר יוצר תמונה ברורה יותר   <<
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3 טיפים מרכזיים למורה:



פרומפט: "שוק חללי שמרחף בין 
כוכבים בגוונים של כחול וסגול עמוק. 

במרכז השוק ילד וילדה נראים נלהבים 
לבחור כוכבים נוצצים מתוך דוכן, 

כשמאחוריהם רובוט מוכר מחייך עם 
משקפי שמש."

יום קניות בחלל

מילים מציירות >>  משחק זיכרון חדשני

פרומפט: "קרקס מואר באורות 
צבעוניים באמצע יער קסום, עם קרני 
אור שמתפזרות בין העצים. ארנב עם 

כובע מגבעת מטיל קלפים לאוויר,
פיל ענק מאד balancing כדור עם 

חדק, ושועל רכוב על חד אופן מחייך 
למצלמה. ילדים יושבים על שטיחי דשא, 
אוכלים פופקורן בצבעי הקשת וצוחקים."

הקרקס של החיות

פרומפט: "ממלכת קרח מנצנצת 
בצבעים של תכלת, לבן וזהב. באמצע 
הממלכה, ילד עם כתר קרח חוגג יום 

הולדת כשדובי קוטב לובש עניבה 
כחולה מגיש לו עוגת שלג. ברקע, 

פינגווינים על מחליקי קרח מתנגשים 
אחד בשני ונראים מצחיקים."

מסיבת יום הולדת בקרח
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פרומפט: "צדפה ענקית פתוחה מתחת 
לים, מלאה בכריות צבעוניות. דגיגים 
קטנים עם כובעים מצחיקים מאזינים 
לדיונון חכם עם ספר גדול, שמסביר 

בסיפוק על 'איך להיות גיבור ימי'. ברקע, 
צוללת עם חלונות מוארים שבה מציצים 

ילדים סקרנים."

שעת סיפור בתוך צדפה

פרומפט: "עיר קטנה שנבנתה על גבי 
עוגות, פנקייקים וסופגניות. ילדים 

קופצים על גשרים עשויים מצ'יפס, 
וגלידה ענקית משמשת כמגדל שעון. 

בחזית, ילד וילדה אוכלים פיצה 
כשהפרצופים שלהם מתמלאים בגבינה, 

וצוחקים בקול."

עיר האוכל המעופפת

פרומפט: "שורה ארוכה של צפרדעים 
ירוקות חובשות כובעי חג צבעוניים 

ומנגנות על כלי נגינה שונים כמו 
חצוצרות ודליים. ילד קטן עם מטרייה 

הפוכה מנסה ללכוד את הצלילים,
בעוד החיות מאחוריו נראות כאילו הן 

רוקדות."

המצעד המוזר
של הצפרדעים
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פרומפט: "אוטובוס מעופף עם בלונים 
גדולים קשורים לגגו, מלא בילדים 

שמנופפים מתוך חלונות עגולים. גלגלי 
האוטובוס בצורת שעוני חול, והכביש 
מתחתיהם עשוי מעפרונות צבעוניים. 

ברקע, שמיים בצבעי שקיעה מרהיבים."

אוטובוס הדמיון

פרומפט: "יער שבו העלים בכל עץ 
בצבע שונה של הקשת. באמצע היער, 

ילדה אוספת עלים ומנסה ליצור זר 
צבעוני, כשחיות יער קטנות כמו סנאים 

וציפורים עוזרות לה. ברקע, נהר מבריק 
בגוון כסף זורם בשקט."

הרפתקה ביער הצבעים

פרומפט: "דרקונים קטנים בצבעים 
עליזים כמו ורוד וצהוב מרחפים מעל 

במה עשויה מאבני חן. הם רוקדים 
וזורקים נצנצים באוויר. ברקע, ילדים 

מוחאים כפיים וצוחקים בזמן שהם 
מחזיקים זרי פרחים מוארים."

מסיבת ריקודים
של הדרקונים
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פרומפט: "זיקית קטנה ומצחיקה עם 
תיק גב מלא בשעונים, שמטיילת בין 
תקופות זמן שונות. היא עומדת בלב 

קרב אבירים ומחלקת להם גלידות 
בצבעים שונים, בעוד ברקע דינוזאור 
עצום אוכל כריך. מסביב, הזמן קופא 

והשעונים מראים שעות מטורפות."

מסע הזמן של הזיקית

פרומפט: "כפר קסום שבו כל התושבים 
עשויים מבלונים צבעוניים. המלך שלהם, 

בלון ענק עם כתר מנצנץ, מזמין ילדים 
לבנות עיר בלונים חדשה יחד איתו. 
ברקע, ארמון הבלונים הגדול זורח 

באורות מנצנצים."

מלך הבלונים והחברים

פרומפט: "יער סודי שבו מכשפות 
צעירות מתחרות במרוץ מטאטאים 

שנראה כמו קרב עוצר נשימה. ברקע, 
שמיים מלאים כוכבים נופלים וירח 

מחייך. ילדים צופים במרוץ ומתלהבים 
עם דגלים צבעוניים."

מרוץ המטאטאים הקסום
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פרומפט: "בית קפה שנמצא על ענן רך 
בשמיים. ילדים וילדות שותים שוקו חם 

מתוך כוסות נוצצות, בזמן שברקע, 
מלאכים קטנים מגישים מאפים שנראים 

כמו כוכבים. הרוח מפזרת עלים מוזה־
בים מסביב."

קפה על ענן

פרומפט: "סט צילומים באמצע יער, 
שבו חיות כמו קוף, דב ונחש מצטלמות 

לסרט פעולה. הדב לבוש כקפטן עם 
חרב, הנחש מצלם את הסצנות עם 

מצלמת וידאו, והקוף מתאמן על 
פעלולים על חבל."

כוכב הסרט של החיות


