
סולמות,
חבלים

ובינה מלאכותית
>> כיתות א'-ד׳

רמת ידע
בסיסית



סולמות, חבלים ובינה המלאכותית  >> כיתות א’-ד’

רמת ידע
בסיסית תקציר המשחק:

סולמות וחבלים זהו משחק מזל שבו השחקנים מתקדמים על הלוח בעזרת 
הטלת קובייה. המשחק מעודד את המשתתפים להגיע לסוף המסלול, 

כשבדרך הם עשויים להיתקל בסולמות המאפשרים להם לטפס מעלה מבלי 
לעבור את כל המסלול, או בחבלים הגורמים להם להשתלשל מטה ולחזור 

לאחור במסלול. במשחק שלנו הם עשויים גם להגיע למשבצת בה יש כרטיס 
שאלה, ומענה נכון עליה יאפשר להם להתקדם 4 צעדים קדימה.

מטרת המשחק?
להגיע ראשונים לסוף המסלול

הכנות מוקדמות:
הדפסת הלוח, קובייה ו-4  חיילים

רעיונות להרחבות ושדרוגים נוספים:
אפשר לשחק גם בגרסת "הזדמנות שנייה": קבוצה שהגיעה לחבל ורוצה •

לקבל "הזדמנות שנייה" ולא לגלוש למטה, תוכל לבחור לנסות לענות על 
שאלה - אם התשובה נכונה, ישארו במקומם בראש החבל. 

התלמידים מוזמנים להוסיף שאלות לדף המנחה, לקראת סבב המשחק הבא.•

חלקי המשחק:
לוח משחק בן 100 משבצות ובתוכו סולמות, חבלים וסימני שאלה•
קובייה עם מספרים מ-1 עד 6•
4 חיילים בצבעים שונים•
דף שאלות למנחה •

מצורף לוח משחק
ודף שאלון למנחה
להדפסה וגזירה!



רמת ידע
בסיסית

חלוקת המשתתפים ל-4 קבוצות של 5-4 משתתפים
(בהתאם לגודל הכיתה/הקבוצה) 

חלוקת החיילים ולוח המשחק, הסבר מהלך המשחק והכללים. 
תחילת המשחק!

כל 4 החיילים עומדים על משבצת מס' 1 .
הקבוצה הפותחת מטילה קובייה ומתקדמת 

בהתאם למספר שהתקבל עם זריקת הקובייה.

אם הגיעו לסולם – יעלו בסולם ויניחו את החייל שלהם על 
המשבצת שבקצהו 

אם הגיעו לחבל – ירדו במורד החבל ויניחו את החייל שלהם 
על המשבצת שבסופו

אם הגיעו לשאלה – המנחה תשאל אותם שאלה מתוך דף 
השאלות, והם ינסו לענות עליה.

אם יענו תשובה נכונה, הקבוצה תתקדם ב-4 משבצות.

המשחק מסתיים כאשר לפחות 2 קבוצות הגיעו 
לסוף המסלול
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המנצח: הקבוצה הראשונה שהגיעה לסוף המסלול
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סולמות, חבלים ובינה המלאכותית
>> דף שאלות למנחה בנושא בינה מלאכותית

האם בינה מלאכותית יכולה לקרוא טקסט ולהבין אותו?

האם בינה מלאכותית צריכה לישון בלילה? 

האם בינה מלאכותית יכולה לצייר ציורים? 

האם בינה מלאכותית יכולה להרגיש רגשות אמיתיים? 

האם משחקי מחשב משתמשים בבינה מלאכותית? 

האם הטלפון החכם שלנו משתמש בבינה מלאכותית? 

האם בינה מלאכותית יכולה לנגן מוזיקה?

האם בינה מלאכותית יודעת לבד מה נכון ומה לא נכון?

האם בינה מלאכותית יכולה לתרגם משפט מעברית לאנגלית?

האם בינה מלאכותית צריכה לאכול אוכל כדי לעבוד? 

האם בינה מלאכותית יכולה לזהות פנים בתמונה? 

האם בינה מלאכותית יכולה להמציא סיפורים חדשים?

האם רק מדענים יכולים להשתמש בבינה מלאכותית? 

האם בינה מלאכותית יכולה לעזור לנו לחסוך בחשמל?

האם בינה מלאכותית יכולה להחליף מורים?

מה ההבדל בין רובוט לבינה מלאכותית?

האם סירי של אפל היא דוגמה לבינה מלאכותית? 

האם המחשבון במחשב הוא בינה מלאכותית?

(כן)

(לא)

(כן)
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(כן)
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(כן)

(לא בכל דבר…)

(רובוט הוא מכונה פיזית בינה מלאכותית היא תוכנה חכמה)

(כן)

(לא, זו רק תוכנה פשוטה שעושה חישובים)
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