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الهدف ا�سمى:
مكاشفة مع أنواع ا�ستخدامات للذكاء ا�صطناعي في عدة مجا�ت حياتية.

فهم أن الذكاء ا�صطناعي متواجد في مجا�ت مختلفة في حياتنا.

هدف اللعبة:
النجاح في تحديد 4 مربعات متتالية، من اليمين الى اليسار، من ا�سفل الى ا�على أو بالميل.

المشاركين:
حوالي 40 مشارك

تحضيرات مسبقة:
نحضر سلة وبها بطاقات تحمل ا�رقام من 1 حتى 21.•

نطبع اللوحة المركزة للموجه.•

نطبع بطاقات بينجو شخصية ونوزعها على كل المشاركين والمشاركات.•

أفكارأخرى  للتوسع والتحديث:
للتشجيع على الحوار بخصوص استخدامات الذكاء ا�صطناعي با�مكان •

تقسيم المشاركين الى أزواج، تحديد لكل زوج مجال وحثهم على التفكير 

وايجاد أفكار جديدة �ستعما�ت الذكاء ا�صطناعي في هذا المجال.

با�مكان حث المشاركين على التفكير بمجا�ت اخرى معروفة لهم وقد تم •

استخدام الذكاء ا�صطناعي بها.

أقسام اللعبة:
لوحة للموجه•
بطاقة بينجو شخصية لكل طالب مكونة من 16 مربع (4X4) مكتوب عليها مجا�ت •

استخدام الذكاء ا�صطناعي.
سلة فيها بطاقات: كل بطاقة تحمل رقما من 1 - 21•

مرفق لوحة اللعبة
بطاقات المشاركة
للطباعة والقص!

مطلوب

معرفة أساسيةّ

في الذكاء ا�صطناعيّ



نوزع لكل المشاركين بطاقة بينجو شخصية
وبها 16 مربع (4x4)  كل واحدة تحمل مجا� تم

استخدام به الذكاء ا�صطناعي.

ندعو مشارك �ختيار بطاقة من السلة ويعلن عن الرقم

نقرأ الجملة الم�ئمة للرقم الذي حصلنا عليه من لوحة الموجه، 
نطلب من المشاركين التعرف على المجال الذي تدل عليه 

الجملة (مثال: اذا سحب المشارك من السلة رقم 4، نقرا الجملة 
- "تنبؤ نسبة نجاح القضية" ، على المشاركين تمييز المجال وهو 

القضاء).

يفحص المشاركون المجال الذي يظهر في بطاقة البينجو الشخصية،
V وان كان الجواب نعم - يشير باشارة

تنتهي اللعبة عندما:
3 مشاركين ينهون سطر متتالي من المج�ت بالطول، بالعرض أو بالميل.•
عند فحص البطاقات على يد الموجه دون ايجاد خطأ.•
عندما يشير اول 3 مشاركين في بطاقاتهم سطر متتالي •

ويحصلون على تأكيد من الموجه يعلنون "بينجو"
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طبتشخيص أولي ل�مراض

مواص�ت

 اكديميا

قضاء

سينما

אוֹמנות

בישול

גינון

اع�م

ترفيه

مناخ
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عرض توقعات حالة الطقس بشكل دقيق 11

ارسال تذكير لحفل ترفيهي

تحسين دقة وسرعة ا�ع�ن با�ع�م

זיהוי חרקים שפוגעים בצמחים

בישול ארוחה בהתאם למוצרים קיימים

הצגת רעיונות ליצירות אוֹמנות

كاتلوج اف�م سينمائية بمجا�ت مختلفة 

تنبؤ نسبة نجاح القضية 

ترجمة مقا�ت وتلخيصها

سياقة مستقلة بدون سائق 
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ا�سته�ك

التعَلمّ

الدوريات

الرياضة

البناء

ا�من

الزراعة

روبوتيكا

الموارد البشرية

ا�ستفسارات العامة

البحث عن عرض خاص للشراء

إنشاء عروض تقديمية تعليمية من المواد الموجودة

ترقية المعدات لمن يحتاجون إلى التنقل

تحديد ا�نماط السلوكية في ألعاب الكرة

اقتراح مواد البناء المناسبة

درجة أمان عالية مع التعرف على وجه المستخدم

تحديد العيوب ونقص العناصر الغذائية في التربة

المساعدة في تخطيط رحلة نقل البضائع للمؤسسات 

استخراج المعلومات من خ�ل تحليل ملفاتֿ 
المرشحين والسيرة الذاتية

بناء قاعدة بيانات ل�جابات المحتملة ل�سئلة 
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