
 מיומנות של אוריינות דיגיטלית: 

 חציית ים סוף    –מערך שיעור: שמות פרק י"ד 

 כיתה: תיכון   

 דקות    50משך השיעור: 

 נושא מרכזי: פיתוח מיומנות אוריינות דיגיטלית בתנ"ך   

 

 מטרות השיעור

 

 . תוכן: התלמידים יכירו את סיפור חציית ים סוף.   1

 . מיומנויות דיגיטליות:   2

 שימוש במקורות דיגיטליים לאיסוף מידע.      

 הצגה מסודרת של מידע דיגיטלי )טקסט, מפות, סרטונים(.     

 זיהוי מקורות מידע אמינים ומוסמכים.       

 . ערכים: הבנת חשיבות מנהיגות, אומץ וקבלת החלטות בסיטואציות מורכבות.   3

 

 

 מהי אוריינות דיגיטלית בתנ"ך?

אוריינות דיגיטלית היא היכולת להשתמש בכלים דיגיטליים כדי לאתר, להבין ולהציג מידע.  

 בתנ"ך, זה מאפשר:   

 להעמיק את ההבנה של סיפורים תנ"כיים דרך מידע דיגיטלי, כגון מפות, סרטונים או כתבות.    -

 למשל סרטונים או מצגות.    –להציג מידע בצורה מסודרת וברורה  -

 לזהות מקורות אמינים ולמיין מידע שימושי מול מידע פחות מדויק.    -

 להפעיל יצירתיות בלמידת התנ"ך באמצעות כלים דיגיטליים.    -

 

 

 

 



 

 מהלך השיעור 

 דקות(    5. פתיחה )1

 הצגת סיפור חציית ים סוף בקצרה.  -

: "כיצד ניתן להשתמש בכלים דיגיטליים כדי להבין טוב יותר את סיפור חציית  שאלה מנחה 

 הים?  

 

 דקות(    20חקר דיגיטלי קבוצתי )

 חלוקה לקבוצות:   

 כל קבוצה מתמקדת באחד מהתחומים:    

 . חקר גיאוגרפי: מיפוי ים סוף והסביבה בעזרת מפות דיגיטליות.   1  

 . חקר היסטורי: חיפוש סרטונים או מאמרים המסבירים את האירוע ואת הקשרו ההיסטורי.   2  

 . חקר תרבותי: מציאת יצירות אמנות, ציורים או סרטים שממחישים את הסיפור.  3  

 

 הנחיות:   

 רשמו את המקורות שבהם השתמשתם והעריכו את מהימנותם.    -

 בחרו אופן הצגה מתאים: מצגת קצרה,  או סרטון קצר.   -

 

 

   דקות(  15הצגת ממצאים ). 3

 כל קבוצה מציגה את המידע שנמצא.    

 דגש על שימוש בכלים דיגיטליים: מפות, תרשימים, סרטונים או מצגות.    

 דיון קצר על התרומה של הכלים הדיגיטליים להבנה והמחשה של האירועים.   

 

    דקות( 5סיכום ). 4

 חזרה על הערך של אוריינות דיגיטלית בתנ"ך:    -

מסכמת: באיזה סיפור תנ"כי נוסף תוכלו להשתמש בכלים דיגיטליים כדי להמחיש ולהבין   שאלה

 אותו?  


