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בס"ד
מערכי שיעור למורה - תחרות חולמים חכם 2 START CUP  

*כל התוכן במערך זה הינו המלצה בלבד

מערכי שיעור אלה מחוברים :למצגת זו 
במצגת זו ישנו מערכי שיעור המלווים תהליך של יצירת התוצר הראשון לתחרות חולמים חכם 2, המחבר בין בינה מלאכותית ליזמות.
מערך השיעורים מבקש להוביל לתוצר הראשון של שלב התחרות- חשיבה ראשונית על מוצר דרך בעיה, פתרון והקמת מיזם המשלב בינה מלאכותית.
תהליך המתרחש דרך תקשורת עם בינה מלאכותית בסיוע סרטונים רלוונטים ועבודה בקבוצות/צוותים בכיתה.

הערות כלליות
· בעקבות הצורך והרצון לעבוד עם בינה מלאכותית מומלץ שהתלמידים יעבדו עם מחשבים, דרך כך יוכלו לעבוד על כלי הבינה (יש לעבוד עם כלי בינה מאושרים - לקטלוג החינוכי 


***חיבור ליצירת השיעור בבינה מלאכותית:
אנו ממליצים להתייעץ בבינה מלאכותית בהקשר לבניית שיעור מפורט ואינטראקטיבי עבור התלמידים:
1. שאלו את הבינה כיצד לעשות את התהליך, מה צריך להגיד בכל שלב ואיך להפעיל את התלמידים.
הגדירו עבורה את קהל היעד ואת הצורך של התוצר הסופי.  
2. השתמשו בכלי  notebooklm השתמשו במצגת זו ובמגוון חומרים על התחום והכינו סרטונים/ פודקאסטים על מנת לייצר למידה מותאמת אישית ובעלת ערך פדגוגי מותאם.



שקף 1
שיעור ראשון - לוח זמנים
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שיעור ראשון - מפרט תוכן
הצגה עצמית מטרות המפגש- 2 דק'

למורה
הצג את עצמך בקצרה, והעבר דרך ההצגה העצמית מסר מעולם הבינה המלאכותית והעבודה איתה או מעולם היזמות

הנחייה - הצגה של התהליך:
במפגש קרוב נצא למסע יזמי, נלמד כלים בעולם זה, נצלול לבעיות, נחשוב על פתרונות תוך הבנה ולימוד של התחום נפצח יוזמה שמבקשת לתת מענה לחיי התלמידים בבית הספר.
נחווה את חוויה של לקחת יוזמה להוביל פעולה וללמוד את עצמי ואת הסביבה שלי מתוך עשייה של פעולה יזמית. וכל זה כחלק מתחרות חולמים חכם 2 במחוז החרדי



*אופציות מתודות להרחבה
אופציה א: 
תרגיל שניתן לעשות בסבב או לפי תלמידים שמתנדבים:
חשיבה לאחור -תסתכלו על הטכנולוגיה והמוצרים שאתם משתמשים או אולי אפילו הכיסא שאתם יושבים עליו , בחרו את המוצר שאתם הכי אוהבים ותחשבו רגע איזה בעיה הוא פותר.
שתפו את הכיתה מה המוצר ואיזה בעיה הוא עשוי לפתור

אופציה ב:
כמה אני עובד עם בינה מלאכותית?
עומדים בשורה כל מי שהמשפט נכון לגביו צריך להתקדם קדימה כל מי שלא נשאר במקום.
1. תמיד שיש לי רעיון אני שואל את הבינה איך אפשר לשפר אותו
2. שאני רוצה לדעת אם משהו נכון אני שואל את הבינה
3. אף פעם לא השתמשתי בבינה מלאכותית
4. אני רוצה לעבוד בהייטק
5. שאני ניגש לפתור בעיה אני שואל אנשים אחרים אם הבעיה הזאת מפריעה להם
6. שאני ניגש לחשוב על בעיה אני שואל את הבינה המלאכותית על הבעיה
7. אני אוהב אתגרים
8. אני עובד יותר טוב בקבוצה
9. יצא לי לפתח דברים יחד עם בינה מלאכותית
10. אני בעיקר משתעשע עם בינה מלאכותית
11. אני לומד כל יום משהו חדש בעזרת בינה מלאכותית
12. אני נעזר בבינה מלאכותית לפחות פעם בשבוע
13. אני מכיר לפחות 3 כלים של בינה מלאכותית
14. אני רוצה לעשות שינוי בבית הספר


שקף 2
הצגה של תחרות : 5 דקות
הנחייה - תלמידים יקרים אנו רוצים שתייצגו את בית הספר בתחרות "חולמים חכם 2"  אשר מתרחש במחוז החרדי .
התחרות, תקדם אצלכם תהליכי חקר יצירה ופיתוח, בעזרת שיתוף פעולה עם חבריכם לכיתה בשילוב עבודה עם הבינה המלאכותית היוצרת.
נחשוב ונלמד איך אפשר לפתור אתגר שמשפיע על החיים של כולנו, על בית הספר בשאיפה לייצר שינוי בחייכם התלמידים בבית הספר וכל זה בהתייעצות עם בינה מלאכותית. 



שקף 3
הנחייה - בחלק הראשון של התחרות השלב הבית ספרי המורה יירשם בטופס הרישום לפי צוות איתו אנו רוצים לעבוד, נכין תיק מיזם ונגיש אותו באתר התחרות :

תיק המיזם כולל: 
1. זיהוי בעיה הגורמים וההשלכות שלה
2. ניסוח פתרון ותיאור מה הפתרון
3. נראות של המיזם ותיאור איך המיזם עובד
4. הערך הייחודי של המיזם שלכם אל מול הקיים
אתם מוזמנים אחרי התהליך שלנו בכיתה 
לעלות להתייעץ עם מנטורים באתר התחרות ולהגיע לוובינרים, שיתנו לכם עוד ידע איך לקדם את הרעיון שלכם ולהפוך אותו למיוחד וחדשני.
המורה המלווה יקבל עדכונים וקישורים לוובינרים ולמנטורים.

התחרות עצמה מורכבת משלושה שלבים:
רישום לתחרות בקישור זה: עד 30.12.25

1. בניית המיזם והגשתו עד לתאריך 14.1.26

2. לאחר מכן הקבוצות הנבחרות יקדמו את הרעיון שלהם לתוצר יישומי בלוויו מדריכים מטעם המחוז החרדי.
3. גמר התחרות!  המיזמים שיעלו לגמר ידגימו את המוצר לאחר התנסות, יציגו פיץ' ומצגת הסבר.
המיזמים הזוכים יזכו בפרסים יקרי ערך! 
בכל שלב נשפר את המיזם ונהפוך אותו למיזם שישנה את מערכת החינוך ואולי אפילו את העולם!

ועכשיו שאנחנו מבינים את התמונה הגדולה בואו נתחיל לצעוד בדרכי היזמות יחד עם בינה מלאכותית…

שקף 4
הנחייה

שקף 5
הצגה של אבני הדרך לתוצר ראשוני: 3 דקות 
הנחייה-אז למעשה השלב הראשון בתחרות מורכב מארבעה חלקים:

1. לימוד והיכרות של כלי בינה מלאכותית בו נלמד מהי בינה מלאכותית, איך כותבים פרומט ואיפה בינה מלאכותית נמצאת ביום יום לאחר מכן נבחר כלי בינה מלאכותית שאיתו נצא לדרך (לבחור מתוך הקטלוג החינוכי) ! 

2. חקר הבעיה יחד עם כלי הבינה והצוות איתו בחרתי לעבוד וניסוח של הבעיה (יש לעבוד בצוותים של 3-5 בכל צוות)

3. גיבוש פתרון בשילוב הבינה המלאכותית במהלכו נקבל השראה נעשה סיעור מוחות ונבחר רעיון חדשני ונחבר אותו בצורה הכי טובה שאפשר כך שיענה על הבעיה שאנו מבקשים לפתור

4. פיתוח מיזם נחשוב מה ייחשב הצלחה נגדיר יעדים, נבנה תוכנית לעבודה על המיזם, נחליט מה הדברים הכי חשובים בגרסה ראשונית של הרעיון שלנו ונייצר דגם/ מוקאפ לפתרון עליו חשבנו

אז בואו נתחיל בשלב הראשון ונצלול לכלי להכיר את עולם הבינה המלאכותית…


שקף 6
היכרות עם בינה מלאכותית- 5 דקות
הנחייה-בשלב זה ניתן לקיים דיון קצר ולשאול:
מה אתם הם יודעים על בינה מלאכותית?
איפה אתם מזהים שיש בינה מלאכותית?
מה השימוש הכי מעניין/מיוחד שהם עשו עם בינה מלאכותית?
אם הייתם צריכים לשלב בינה מלאכותית בבית הספר מה היא הייתה עושה?


*אופציה לקידום עניין:
—-אתגר השאלה היצירתית:
מה השאלה הכי יצירתית/מיוחדת שאתם יכולים לשאול/לבקש מגוגל

כל תלמיד או קבוצה רושמים על פתק ולאחר מכן משתפים ניתן לשתף את המחשבות והשאלות
ולתת לשאלות דירוג מה הכי אהבתם הפתיע אתכם בשאלות של אחרים
 
בעקבות כך ניתן לציין שהשאלה היא נקודה חשובה בתקשורת עם בינה מלאכותית יוצרת
צריך להבין מה לשאול ומה לבקש על מנת להגיע לתוצר הרצוי 
אחרי משימות חימום זאת ניתן להתקדם  ולהכיר את עולמות הבינה המלאכותית להבין מושגים וללמוד כיוון לאיך עושים את זה כמו מומחים

המשימה:
כעת נלמד יותר לעומק על עולם הבינה המלאכותית ונבחר כלי בינה למלאכותית לעבודה!


מומלץ-לקיים דיון קצר רפלקטיבי:
עיבוד של הסרטונים כדוגמת:
מה אתם לוקחים אתכם מהסרטונים לעבודה עם בינה מלאכותית?
או מה למדתם חדש על בינה מלאכותית שלא ידעתם?

בנוסף להיכנס לקישור ללמידה על הכלים הנבחרים בקישור הבא:

*המלצה על מנת לקדם חשיבה יזמית:
הם יכולים לשאול את הבינה…
· ספרי לי מה המסע היזמי שאני צריך לעבור על מנת לפתח מוצר?
· איך אני חושב על בעיה מעניינת וחשובה? 
· איך אני מגבש פתרון על בעיה?
· מה הם כל הדברים שאני צריך לדעת על מנת לפתח מיזם?
· מה הם הסודות לבנייה של צוות טוב, איזה תפקידים צריך בצוות של מיזם טכנולוגי                                                        

*  למעוניינים כלי שעוזר להבין את הנטייה לתפקיד מסויים בצוות 
*התלמידים יכולים לרשום את הנקודות המרכזיות שעולות…


לאחר מכן למקד את השיח לקראת השיעור הבא שנוגע בעיסוק בבעיה:

סיכום נוסף לשיח על קידום כשירות בינה מלאכותית :
· איך עוד אפשר לעבוד עם הבינה?
· איך ניתן להפוך את הבינה למנטור שמלווה אותנו בתהליך היזמי מה צריך להנחות אותו?
· מה למדתם חדש היום?
· במה אתם מרגשים שהייתם רוצים להעמיק ללמוד עוד?


שקף 8
שיעור שני - לוח זמנים
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שיעור שני - פירוט תוכן
זיהוי בעיות, איך מוצאים בעיה? 3 דקות
בשלב זה נבקש מהתלמידים להתקדם לשלב זיהוי הבעיה
ניתן לשחק עם התלמידים את המשחק 'זה מעצבן': 
במשחק התלמידים אומרים כל פעם: זה מעצבן ואז אומרים את מה שמעצבן אותם, ברצף אחד אחרי השני.


לדוגמא:
מעצבן….שכל פעם אני מגיע באיחור לאוטובוס
זה מעצבן…מעצבן ששכחתי את הקלמר בבית
זה מעצבן… מעצבן שנגמרת הסוללה במצלמה בדיוק שאתה צריך אותה
*ניתן לכוון לדברים שמעצבנים אותם בחיים שלהם בבית הספר

 (יש לעשות זאת בחוכמה ולא להפוך את זה למרחב התמרמרות אלה לפעול ממקום מכבד שמאפשר להסתכל על הדברים שכואבים לנו על מנת לשנות אותם)
(ניתן לחשוב על דוגמאות נוספות) 

שקף 9
אתגרי התחרות - 5 דקות
הנחייה-אחרי  שהבנו 'מה מעצבן' ומה הם נקודות כאב, חוסר שאנחנו מזהים במציאות
זאת דרך מעולה להתחיל לחפש בעיה! 

בתחרות השנה אנו מבקשים להוביל ליוזמות שיסייעו להשפיע באופן משמעותי על חיי התלמידים בבית הספר כחלק ממהלך זה הגדרנו תחומים שונים שבהם יש צורך ומגוון רחב של בעיות
ברגע שאנחנו רואים בבעיה שכזאת כאתגר אז אנחנו כבר בדרך הנכונה לפתרון שלה.
(בעיה היא פסיבית אתגר הוא פעולה אקטיבית לקראת רצון לשנות, לקחת אחריות)

רגע אבל מה הם אתגרי התחרות?
השאלה המרכזית שתקדם התחרות השנה היא:
כיצד בינה מלאכותית יכולה לסייע ליצור שינוי משמעותי בחיי התלמידים בבית הספר?

למידה מותאמת אישית
על הכוונת, שאלות לדוגמה:
· איך כל אחד יכול ללמוד בדרך שהכי מתאימה לו? 
· איך בינה מלאכותית יכולה לסייע לצמצם פערים לימודיים בכיתה? 
· איך מתאימים את הלמידה לקצב האישי של כל תלמיד?


מדעים, טכנולוגיה, הנדסה ומתמטיקה STEM))
על הכוונת, שאלות לדוגמה:
· איך אפשר ללמוד מתמטיקה בצורה ייחודית ואינטראקטיבית?
· איך בינה מלאכותית יכולה לעזור לתלמיד לפתח כישורים הנדסיים?
· איך אפשר להפוך בעזרת בינה מלאכותית את ההתנסות במעבדה לחוויה בלתי נשכחת?

חשיבה ביקורתית ואתיקה
על הכוונת, שאלות לדוגמה:
· כיצד בינה מלאכותית יכולה לעזור בפיקוח ושמירה על כללי האתיקה בבית הספר?
· איך אפשר להשתמש בבינה מלאכותית כדי להתמודד עם "פייק ניוז" ולפתח חשיבה ביקורתית?
· איך אפשר להשתמש בבינה מלאכותית כדי לזהות שימושים לא אתיים בטכנולוגיה?

מיומנויות לחיים ופיתוח חוסן
על הכוונת, שאלות לדוגמה:
· איך לומדים לפתח מיומנויות חברתיות ורגשיות בשילוב כלי בינה מלאכותית?
· איך בינה מלאכותית יכולה לסייע להתמודדות עם מצבי לחץ ולפיתוח חוסן?
· איך בינה מלאכותית יכול לעזור להתמודד עם מצבים של בריונות בכיתה וברשת?


**למורה-מומלץ לקיים דיון קצר:
איזה שאלות צריך לדעתכם לשאול על מנת למצוא בעיות?
איזה בעיות אתם מזהים ביום יום? 
איזה בעיות אתם יכולים להוסיף על התחומים שציינו?

****חשבו על המשחק 'זה מעצבן' ועל מה שעצבן אותכם, אם הייתם מתארים אחד מהדברים שעיצבנו אתכם כבעיה איך הייתם מגדירים אותו?
למשל:
מעצבן אותי… שיש לי קושי ולחץ לפני מבחנים, והרבה פעמים אני לא מרגיש שאני מצליח להעביר 100 אחוז מהידע שלי במבחן.
הבעיה בקשר זה יכולה להיות 'לחץ וחרדה לפני מבחנים' 'בעיית קושי בלמידה נכונה למבחן' או בעיות שונות סביב אותו נקודת קושי.
כמובן שגם כאן ניתן לצלול עמוק יותר ולשאול למה זאת בעיה חרדת מבחנים ודרך כך להגיע לשורש של הבעיה.  

*התלמידים יכולים לשאול את הבינה…
איך אני מוצא בעיה, איך אני חוקר אותה? איך אני מגלה האם היא בעיה אמיתית?

שקף 10
חקר בעיה- 5 דקות
הנחייה 
כעת נצא לזמן עבודה של על מנת לחקור את הבעיה:
בסוף הזמן הקרוב (חצי עד רבע שעה) תצטרכו להציג את הבעיה שבחרתם, ולהציג למה חשוב לפתור אותה.
הצגת הבעיה צריכה להיות קצרה ותמציתית עד דקה.

כעת נצא לזמן עבודה על חקר הבעיה:
היעזרו בכלי הבינה המלאכותית לחקר הבעיה 
כעת אציג 4 שקפים הסתכלו על השאלות המופיעות בשקפים והעזרו בהם לחקר הבעיה!
לכל שקף ניתן כ3-5 דקות ואחריו נעבור לשלב הבא, זיכרו!
המחקר הוא מתפתח וכל שלב בו מתבסס על הידע שצברתם בשלב הקודם.
מוזמנים להוסיף שאלות משלכם על מנת למקד את המחקר ולהוביל אותו למקום שאתם מזהים כמשמעותי שיוכיח שהבעיה היא בעלת ערך רב

שקף 11
הגדרת המחקר (5-10 דקות)
(עבודה בקבוצות עבודה)
נקודת הפתיחה היא בחירת תחום האתגר/ תחום הבעיה 
ביחרו תחום אתגר ותשאלו את עצמכם:
מה חסר בו?
מה נקודת הכאב בהקשר הזה?
האם יש איזה שהוא צורך שלא מקבל מענה?

לאחר מכן הוסיפו את הבינה תשאלו אותה:
1. אני בחרתי לחפש מה האתגרים בתחום הבא האם תוכלי לרשום לי רשימה מפורטת של אתגרים בהקשר זה? 
2. מתוך הבעיות האלה מה הבעיה הכי משמעותית לדעתך, מדוע?

מתוך כך קיימו דיון בקבוצה על מה מכל מה הכי כואב/ מעניין אותכם לעסוק בו
החליטו על בעיה אחת מרכזית!
*תשאלו את עצמכם מה אתם יודעים על הבעיה?
*מה הייתם רוצים לדעת על הבעיה שאתם לא יודעים?
*באיזה אופן פותרים את הבעיה הזאת היום?

איספו את התשובות המרכזיות בדף עבודה מרכז:
רשמו במשפט מתומצת את הגדרת הבעיה

כעת ננסה להעמיק את ההבנה ונעבור לחקר הבעיה עצמו לגורמים שלה וההשלכות שלה


שקף 12
יוצאים לחקור (5-10 דקות)

(מליאה)
הנחייה - בעיה או אתגר לא נמצאים לבד בחלל, יש דברים שגורמים לה ומושפעים ממנה
לדוגמא: 
חרדת מבחנים—נגרמת בגלל ההתמודדות עם כמות החומר ואופן הלמידה לפני המבחן, והרבה פעמים בגלל הערכה עצמית הנלוות לציון.
כמו כן היא גם משפיעה ויש לה השלכות למשל- בגלל חרדת מבחנים - תלמידים מוותרים על למידה מהנה, פוגעים בדימוי העצמי ובהערכה העצמית שלהם בית הספר או בעבודה ובעקבות כך פחות יכולים להתמודד עם אתגרים ופתרון בעיות בעולם הלמידה או העבודה.

כדי לגלות את הגורמים וההשלכות הכלים החזקים שיש להשתמש בהם הם שתי שאלות פשוטות
לבירור הגורמים השאלה 'למה?'
לבירור ההשלכות השאלה 'אז מה?'

בדוגמא שנתנו: חרדת מבחנים-למה?
בגלל שיש המון חומר\ בגלל שכולם שופטים אותי ביחס לתלמיד שאני לפי המבחן האמור.
בדוגמא שנתנו: חרדת מבחנים-אז מה?
בגלל זה המון תלמידים מוותרים מראש על הצטיינות בלימודים ולמידה מתוך סקרנות ואתגר, ופחות יכולים להתמודד עם אתגרים בעולם העבודה אחר כך.


(עבודה בקבוצות עבודה)
הנחייה-כעת ניקח את הבעיה שבחרנו ונחפש את הגורמים וההשלכות שלה!
נעזר בבינה המלאכותית ונשאל:

1.  מה הגורמים לבעיה שבחרתי, למה הבעיה הזאת מתרחשת?
 ננסה למצוא מכל הגורמים שהבינה מציאה את הגורם המשמעותי ביותר עבורנו!
2.  מה ההשלכות או ההזדמנויות שיש בפתרון לבעיה שבחרתי?
 ננסה למצוא את הזדמנות החשובה ביותר או את ההשלכה הדרמטית ביותר

עכשיו נעבור לבירור קהל היעד
לכל בעיה יש אנשים שהיא מפריעה להם ברמות שונות, בהקשרים שונים
קהל היעד שהבעיה הזאת הכי מפריעה לו הוא קהל היעד שאותו אנחנו צריכים למצוא

נשאל את הבינה המלאכותית:

1. מי האנשים/קהל היעד שהבעיה הזאת מפריעה לו, הסבר לי למה היא מפריעה לו?
2. מי האדם הממוצע שהבעיה הזאת מפריעה לו, תן לי תיאור שלו כולל גיל, מגדר, תחביבים וכו…

(אדם זה נקרא במושגים מקצועיים 'פרסונה', הבנת 'פרסונה' זו יכולה לעזור לנו למקד את הבעיה ככל שנבין את הלקוח טוב יותר נבין את הבעיה באופן טוב יותר)

נמשיך בעבודה עם הבינה:
לאחר כל המהלך הזה, נחבר את תשובות השונות ונבקש לחבר בין הבעיה שזיהינו הגורמים שלה ההשלכות שלה וקהל היעד שלה
ככה שבפסקה אחת נבין את הבעיה וחשיבותה
—לאחר מכן נעבור לבדיקה של בדיקת הידע והנתונים בהצלבה עם ידע ברשת, כל זה בשקף הבא.

שקף 13
בודקים את המידע 5-10 דקות
(מליאה)
הנחייה - יש לנו בעיה, ניסחנו והבנו אותה לעומק עכשיו הגיע הזמן לתקף אותה, להביא  נתונים שתומכים את חשיבותה
אבל יותר חשוב לבדוק האם בעבודה עם הבינה לא היו לה 'הזיות' והדברים שסיפרה לנו אכן  באמת נכונים!

הערה:
*הזיות של הבינה נגרמות למעשה כי היא מכוונת תמיד לענות לנו על דברים שאנחנו שואלים, גם אם אין לה מידע מהימן אודות מה ששאלנו היא פשוט תמציא*
- הצעה למורה
ניתן להיעזר במודל מסנני הספק:
[image: מודל מסנני הספק]
טקסט להנגשה:

ביקורת מידע (מהימנות) – מסננת הספק
הצורך בהערכת מידע תלוי במטרה העומדת בפנינו
דמיינו שיש לכם מסננת שעוזרת למצוא את אמיתות המידע,
להלן המסננת

אבחון
יש לזהות מילות מפתח וטענות מרכזיות ולקיים הצלבה עם מקורות נוספים על מנת לדייק ולאמת את המידע

מסגרת
יש לבדוק את מקור הפרסום כולל את הסגנון ואת זהות המפרסם יש לבדוק מה היקף הפרסום ועל מה מסתמך חשוב לברר האם המידע מגיע מגוף ידע מוכר ורשמי

תוקף
יש לבדוק שהמידע עדכני ורלוונטי מבחינת הזמן בו פורסם ומבחינת ההתייחסות למידע הנאסף

(עבודה בקבוצות עבודה)

עבודה עם הבינה:
1. נציג לה את הבעיה שרשמנו, ונבקש ממנה מחקרים או עדויות שנכתבו על בעיה זאת.
2. נבקש את הקישורים למקרות שנתנה, נבחן האם הם ממקור מוסמך ומוכר? נבחן את התאריכים והפלטפורמה בה פורסמה הידיעה/המידע/המחקר.
3. נבדוק בבינה המלאכותית או במנועי חיפוש, בעזרת 'מילות מפתח' הנמצאות בהגדרת הבעיה שבחרנו עוד כתבות והתייחסויות. 
לדוגמא: במקרה שלנו- חינוך, חרדה, מבחנים, הערכה עצמית וכו.
מתוך כך נחליט מה המקורות המאומתים שאנחנו רוצים להשתמש בהם  על מנת להוכיח את הטענה ונוסיף את הנתונים וההתייחסות לפסקה שלנו שמתארת את הבעיה וחשיבותה.

****אפשרות להרחבה והבנה עמוקה יותר של הבעיה וכיצד היא נפתרת היום
 יכול לעזור לנו לקדם אחר כך רעיון ייחודי יותר.

נחזור לבינה ונשאל:
1. איך בעיה זאת נפתרת היום? נבקש מהבינה להביא לנו דוגמאות… 
2. נשאל האם הפתרונות הקיימים כיום משלבים בינה מלאכותית? 


שקף 14
בונים טיעון מנצח 15-10 דקות
(הצגה במליאה)
הנחייה-עכשיו לאחר שאספנו את כל המידע על הבעיה
הגיע הזמן שנחבר את כל החלקים של הפאזל.

לגבי שלב ההצגה בסוף החקר
*ניתן לתת לתלמידים יכולת הצבעה 
לבחור את חשיבות הבעיה שהתלמידים מקבוצות אחרות מציגות אחרי כל הצגה 
*ניתן לבקש מהתלמידים להביא אמירה או תמונה או סרטון שתומכים את בחשיבות הבעיה 

(עבודה בקבוצות עבודה)
משימה:
על התלמידים להכין קטע של דקה-עד דקה וחצי, אותו הם צריכים להציג בכיתה על הבעיה!
יש לעבוד לפי התבנית הבאה 
1. על הצוות בצורה קצרה וקולעת 
2. על הבעיה שבחרתם
3. למי בעיה זאת מפריעה (קהל היעד שלה)
4. למה בעיה זאת משמעותית ונתון אחד התומך בכך
5. מדוע זה הזמן לפתור את בעיה זו
6. קריאה לפעולה כלשהי או סלוגן שחותם לסוף ההצגה

****רוצים לשדרג

· הכינו תמונה באמצעות בינה מלאכותית על הבעיה והקרינו אותו במהלך הצגת 
הבעיה
· בקשו מהתלמידים להציג את הבעיה בדרך הכי יצירתית שהם יכולים


שקף 15
לאחר כל ההצגות של הבעיה פיתחו את השיח בכיתה לדיון
בה כל צוות יכול להתייחס לבעיות השונות שעלו

רפלקציה ועיבוד- לאחר מכן ניתן לסכם ולשאול:
1. האם הרגשתם שהעבודה עם הבינה המלאכותית נתנה ערך והבנה יותר עמוק על הבעיה, אם כן באיזה אופן?
2. האם למדתם משהו חדש מהמפגש ומחקר הבעיה?
3. מה היה לי קשה/מאתגר?





(מליאה לאחר הפרזנטציות)
לסיכום תהליך זה  ניתן להגיד: 
הנחייה-שחשוב 'לזהות את הבעיה' ולא ישר לקפוץ לפתרון זאת תכונה ממש חשובה ליזמים!
ככל שהבעיה ברורה לנו  יותר, ככה הדרך לפתרון יהיה קל יותר וממוקד יותר וסביר להניח שנעשה פחות טעויות בדרך, נבין יותר טוב את הלקוחות/קהל היעד שאליו נכוון את הפתרון.
 בשיעור הבא נעסוק בפתרון לבעיה שאותה חקרנו בשיעור זה.

שקף 16
****הרחבה:
שקף זה נוגע בקריטריונים עליהם ניתן לחשוב בסוף התהליך

ולראות האם כצוות נתנו עליהם את הדעת.
במקרה שלא, והתלמידים מרגישים שנקודה מתוך נקודות הללו חסרה
הם יכולים לחזור ולשפר את טיעון הבעיה שכתבו.

שקף 17
שיעור שלישי - לוח זמנים
	כותרת נושא
	מס' שקף
	זמן מצטבר

	מבוא לחשיבה יצירתית
	17
	5 דקות

	גיבוש פתרון הסבר 
	18
	10 דקות

	חיפוש השראה
	19
	15 דקות

	סיעור מוחות
	20
	25 דקות

	בחירה וסינון רעיונות
	12
	35 דקות

	הפתרון המנצח
	13
	40 דקות

	עיבוד ורפלקציה
	15
	45 דקות



שיעור שלישי - פירוט תוכן

איך מגבשים פתרון 5-10 דקות
(מליאה+עבודה בקבוצות)
הנחייה-למדנו להכיר ולשפר את הכישורים שלנו בעבודה עם בינה מלאכותית יוצרת
בחרנו בעיה, חקרנו אותה לעומק והפכנו אותה לאתגר עכשיו הגיע הזמן להתקדם לשלב היצירה!
בו נחשוב ונגבש את הפתרון שלנו לבעיה זאת!

***ניתן להתחיל עם משחק לחימום של חשיבה יצירתית ופתרון בעיות:
תחרות הדברים הכי מיוחדים שאפשר לעשות עם בינה מלאכותית:

האתגר: 
מה הדברים הכי מיוחדים שאפשר לעשות עם בינה מלאכותית יוצרת? 
המשימה:
על כל צוות
לרשום לפחות 10 שימושים שונים וייחודים שאפשר לעשות עם בינה מלאכותית יוצרת.
אך היזהרו! אם תחשבו על משהו שצוות אחר חשב עליו הרעיון יפסל. 
הקבוצה בעלת מספר הרעיונות הרב ביותר שלא נפסלו מנצחת!!!

לאחר המשחק נזכיר את הבעיות שחשבנו עליהם בשיעור הקודם, ונציג לתלמידים שכעת נגבש פתרון חדשני לבעיה זאת.

שקף 18
גיבוש פתרון 10-20 דקות
הנחייה-מה צריך לעשות שבאים לפתור בעיה ?
כעת נצא לגיבוש הרעיון התהליך כולל: 
1. חיפוש מקורות השראה (כדי לראות שאנחנו לא מגלים שוב את אותו הגלגל)
2. סיעור מוחות (להניע את הגלגלים במוח ויחד עם הבינה המלאכותית)
3. בחירת רעיון מנצח שכולנו נסכים עליו
4. הצגה של הבעיה והפתרון המוצע

(עבודה בצוותי העבודה)
כעת נצא לזמן עבודה על גיבוש הפתרון:
היעזרו בכלי הבינה המלאכותית לגיבוש הפתרון 
כעת אציג 4 שקפים הסתכלו על השאלות המופיעות בשקף והעזרו בהם לגיבוש הרעיון


לכל שקף ניתן כ 10-5 דקות אחריו נעבור לשלב הבא, זיכרו!
הרעיון הוא עניין מתפתח 
· בהתחלה נסו לחשוב לבד ואז יחד, תזכרו להגיד 'כן ו….'
· להוסיף לשדרג ורק בסוף לנסות להוריד לקרקע את הרעיונות המגניבים
· התייחסו לכל רעיון בכבוד, תבחנו אותו, אבל תזכרו שבסוף הוא צריך להיות חדשני אבל גם ישיים ובעל ערך ותרומה משמעותית
מוזמנים להוסיף הנחיות משלכם לבינה על מנת לחשוב יחד ולהוביל אותה ואתכם מעבר לאיזור הנוחות.כמו כן חישבו על השפעה מקסימלית עבור קהל היעד של הבעיה שאתם רוצים לפתור. צאו לדרך!

שקף 19
חיפוש השראה: 5-10 דקות
(מליאה)
הנחיה-בתור יזמים צריך לזכור תמיד ש'אנחנו לא ממציאים את הגלגל'.
אנחנו יכולים ללמוד מניסיונות קודמים ומוצרים שכבר פותחו איך לפתח את המוצר הבא שיכבש את השוק.
אנחנו יכולים לאסוף ממשקים ומוצרים שאנחנו אוהבים על מנת לקבל השראה שתהיה בסיס לחשיבה על הרעיון שלנו.


(עבודה בקבוצות עבודה)
ניתן לשאול את הבינה:
1. אני מחפש פתרונות לבעיה שזיהיתי, האם תוכלי לתת לי 10 מקורות השראה לפני שאני חושב על פתרון
2. איזה מוצרים כבר יש בתחום הזה, ואיך הם נראים? תוכל לתת לי כמה דוגמאות?



ניתן לחפש בכלים שונים שיכולים לעזור בחשיבה על תחום הבעיה, זכרו לתקף ולבדוק האם הרעיון קיים, והפעילו חשיבה ביקורתית, בטח היום שיש המון יצירות של תמונות בינה מלאכותית שנראות ממש כמו עובדה קיימת.

איסוף נקודות ההשראה:
ניתן לפתוח קובץ ולצרף אליו את כל נקודות ההשראה שמצאתם!
תמונות, סרטונים, ממשקים, מאמרים ועוד,
· לאחר שאספנו נקודות השראה הגיע הזמן לסיעור המוחות הגדול! ולשלב הכי יצירתי בדרך לרעיון שלנו

שקף 20
סיעור מוחות: 5-10 דקות
***הצעה למורה
ניתן להשתמש במודלים שונים של  סיעור מוחות 

(מליאה)
הנחייה-מעולה, אז איך מעלים רעיונות?
אחת מהשיטות הטובות ביותר להעלאת רעיונות היא 'סיעור מוחות'
בשלב זה נותנים לדמיון לעבוד שעות נוספות!
יוצאים מחוץ לקופסא ומנסים להבין איך אפשר לפתור את הבעיה…
(עבודה בקבוצות)
זיכרו, חשיבה יצירתית היא דבר מתפתח שגורם לצאת מאזור הנוחות 
· התחילו מכמות ורק אז צמצמו לכיוון האיכות.

אחד מהמודלים היעילים בהקשר זה הוא מודל שפותח בחברת ibm
הוא מאפשר לנו עדשות שונות דרכם אפשר לחשוב על רעיונות
1. רעיונות חלל- רעיונות פרועים (לא בטוח ישימים)
2. רעיונות שמיים כחולים ( ישים אבל שאפתני)
3. רעיונות רגליים על הקרקע (ישים אבל נוטה להיות רגיל וחסר מעוף)



באופן זה אנחנו חושבים מהזוי ביותר ליישים ביותר ועל הדרך יכולים לחבר ביניהם:
· התחילו כל אחד בנפרד לרשום את הרעיונות שלכם 
· רק לאחר מכן הציגו ופותחו דיון קבוצתי על הרעיונות
· בחרו את הרעיונות שלדעתכם הכי ישימים, עונים על צורך מוגדר שזיהיתם, בעלי אופי טכנולוגי משלב בינה מלאכותית (וכמובן תנו עדיפות לרעיונות הגאוניים). 
· אם יש רעיונות גאוניים שאינם ישימים, חשבו יחד מה צריך כדי להפוך אותם לישימים. 
· "שדכו" בין רעיונות דומים או משלימים והגדירו אותם מחדש כרעיון אחד משודרג (או סופר-רעיון).

גם בתהליך זה שלבו את העבודה עם הבינה המלאכותית כמה שניתן
· היעזרו בה להצפת רעיונות, לחידוד רעיונות וניסוח ולחיבור בין רעיונות שונים, עיזרו בה לנהל דיבייט על הרעיונות ולתת יתרונות וחסרונות

לאחר מכן סדרו את כל הרעיונות על 'לוח רעיונות' במרכז 
באופן כזה שכל רעיון מוצג בפסקה עדיף עד שלושה משפטים מקסימום
והכינו את עצמכם לבחירת הרעיונות!

שקף 21
בחירת רעיון 5-10 דקות
*הצעה למורה
ניתן לקיים בחירות גלויות או חשאיות

הנחייה - איך בוחרים רעיון? 
עובדים בשיטת המסננת, מעבירים את הרעיונות בכמה מסננים (סבבים)
וכל פעם מורידים מספר רעיונות

(עבודה בקבוצות עבודה)
היעזרו בצמצום יכולת ההצבעה 
לדוגמא: כל חבר קבוצה צריך לבחור עד 3 רעיונות שנשארים לסבב הבא

צמצום הרעיונות (המסננת)
1. התחילו מכל הרעיונות שאתם אוהבים, רעיונות שאף אחד לא אוהב תורידו
2. חפשו האם יש רעיונות שניתן לחבר ולהפוך אותם למעולים 
3. בחרו רק את הרעיונות הכי חדשניים ומפתיעים
4. בחרו את הרעיונות הישימים מתוך רעיונות אילו
5. בחרו את הרעיונות המשפיעים בצורה המקסימלית והברורה ביותר על הבעיה ועל קהל היעד של הבעיה
6. ביחרו את הרעיונות בתחום המומחיות שלכם
7. ביחרו רעיונות שרוב הצוות מסכים עליהם בצורה בולטת

הוסיפו את כל הפתרונות שרשמתם לבינה המלאכותית 
· השתמשו בו כחבר בצוות שיעזור לכם להחליט על הפתרון המנצח והמתאים ביותר

בחירת רעיון 
לאחר צמצום הרעיונות יישארו לכם 4-2 רעיונות

חשבו על השאלות הבאות:
1. האם הרעיון מייצר/משנה באופן ברור את בית הספר ואת העולם לעבר מקום טוב יותר?
2. עד כמה בית הספר והעולם 'חייייב' את הרעיון הזה? האם זה נחמד או הכרחי


הנחייה - לאחר מהלך זה כנראה שיש לכם רעיון חדשני ישים שאתם אוהבים והוא הולך לעשות שינוי משמעותי בבית הספר ובעולם. 
עכשיו הגיע הזמן לנסח אותו, לחשוב לא רק מה הרעיון אלה גם איך הרעיון, איך הוא פועל, איך הוא נראה…

שקף 22
הפתרון המנצח 5-10 דקות
(עבודה בקבוצות עבודה)
יש לכם את הפתרון!


הנחייה - עכשיו נעשה מהלך של אקורדיון נחשוב הכי רחב שאפשר על הפתרון
היעזרו בבינה המלאכותית, לתאר אותו בצורה הכי מפורטת שאתם יכולים.
חישבו לעומק מה הרעיון, קצת איך הוא עובד ובעיקר מה הערך הייחודי שהוא מביא לקהל היעד של הבעיה שבחרתם.

נחשוב הכי צר שאפשר על הפתרון
נסחו פסקה מתומצתת שאומרת מה הפתרון/המיזם/המוצר ומה הצעת הערך שלו.

היעזרו בבינה המלאכותית 
· מיקוד לניסוח יותר מדויק
· הכוונה למשלב שפתי גבוה יותר
· בדיקה ומיקוד לפנייה שגורמת למיזם לפנות לקהל היעד הרצוי בצורה המיטבית
· בקשו ממנה להיות מנטור שיכול לתת לכם טיפים מעולים ולקדם אותכם לעבר יוזמה מושלמת

*דרכים לשדרוג
1. שיח בין הקבוצות והצגה הדדית של המיזמים אפשר בדרך של שיתוף או אפילו דייביט (דיבייט הוא מעין תחרות נאומים שבה קבוצות מתחרות זו בזו על הצגת עמדותיהן. כל קבוצה מורכבת מ-3-2 נואמים והקבוצה המשכנעת ביותר בנושא שעליו הוחלט, היא המנצחת.)בין הקבוצות לחידוד המיזם.
2. פתיחת קובץ למיזם שמציג ועוזר לחשוב על המוצר- כולל הצגתו בכיתה!


שקף 23
הרחבה:
שקף זה נוגע בקריטריונים עליהם ניתן לחשוב בסוף התהליך
ולראות האם כצוות התייחסנו עליהם.
במקרה שלא, והתלמידים מרגישים שנקודה מתוך נקודות אלה חסרה
הם יכולים לחזור ולשפר את ניסוח הפתרון.

שקף 24
***אפשרות לסגירת שלב גיבוש הפתרון

הרחבה - סיפור המיזם - סיכום תהליך 15-10 דקות
על הצוותים לבנות דוגמה המציגה את הרעיון 
1. ביחרו שם למיזם
2. להכין לוגו או תמונה המייצגת את המיזם
3. לכתוב קדימון 'דברים שאתם חייבים לדעת על המיזם'
4. הוסיפו תמונות 
***הערה: ניתן להיעזר בהקשר זה בעבודה עם כלי בינה מלאכותית העוזרים לייצר תמונות או ממשקים על מנת לתת תמונת עתיד למיזם ולעזור לתלמידים לקדם אותו. 

שקף 25
שיעור רביעי - לוח זמנים

	כותרת נושא
	מס' שקף
	זמן מצטבר

	מבוא -איך מפתחים מיזם
	25-26
	5 דקות

	הגדרת יעדי הצלחה
	27
	10 דקות

	שלב התכנון
	28
	15 דקות

	שלב האפיון
	29
	25 דקות

	שלב הבנייה
	30
	35 דקות

	עיבוד ורפלקציה
קביעת המשך פיתוח ופעולה של הצוות לקראת ההגשה
	31
	45 דקות



שיעור רביעי - פירוט תוכן

איך מפתחים מיזם: 5-10 דקות
(מליאה+עבודה בקבוצות)
הנחייה-למדנו להכיר ולשפר את הכישורים שלנו בעבודה עם בינה מלאכותית יוצרת
ניסחנו טיעון מדויק לחשיבות הבעיה, חשבנו יצירתי וגיבשנו פתרון מושלם, עכשיו להוציא אותו לפועל ולהגיע לשלב הפיתוח!
המיזם שלנו הינה הוא בא הנה הוא מגיע!


האתגר: 
בואו נהנדס לאחור מוצר מוכר! 
המשימה:
על כל צוות
לרשום מסמך לאיש שלא מכיר:
1. מה המוצר הזה עושה?
2. ממה הוא מורכב?
3. איך הוא עובד?
*ממה בנו אותו?
לאחר התרגיל נזכיר את הפתרון עליו חשבנו בשיעור הקודם, ונציג לתלמידים שכעת נתחיל להוציא לפועל את המיזם חדשני שלנו.

שקף 26
פיתוח המיזם: 5 דקות
הנחייה - כעת נתחיל את שלב פיתוח המיזם ניקח את הרעיון שהיה לנו.
נגדיר יעדים, נתכנן את הדברים טוב טוב, נבין מה האופי של המיזם ונתחיל לפתח אותו
נחשוב בקבוצות על כל השאלות הגדולות!

איך משתמשים ברעיון, מה עובר/חווה מי שמשתמש ברעיון? 
מה הוא המשתמש מרגיש במהלך השימוש, ועם מה הערך איתו הוא יוצא בסוף השימוש?
אבל לפני הכל נתחיל מהתחלה וננסה להגדיר לנו לאן אנחנו רוצים להגיע עם המיזם!
מוזמנים להסתכל בשקפים הבאים ולעבור מהיעד ועד לפיתוח של המיזם.
אל תשכחו את הכוח של הבינה המלאכותית בחשיבה וכן גם בפיתוח של המיזם!
אז קדימה אל היעד!


שקף 27
מכוונים ליעד- הגדרת מדדי הצלחה 5-10 דקות

(מליאה)
הנחייה - בתור יזמים הזמן הוא משאב יקר, לפני שאנחנו רצים לנסות לפתח צריך להבין מה יחשב בעינינו הצלחה במיזם.
חשוב להבין את הצורך של קהל היעד שיש לו את הבעיה, ולהבין מה "הפיצ'רים" הדברים הכי חשובים שצריכים להיות במיזם/ מוצר שלנו.
צריך למקד את הצעת הערך של המיזם ,בהקשר זה היא לתת מענה שאף יוזמה/ מוצר/ מיזם אחר לא נותן לקהל היעד שלנו. ולהבין את היתרון התחרותי של המיזם שלנו למול הקיים בשוק.

(עבודה בקבוצות עבודה)
ניתן לשאול את הבינה:
1.  אני רוצה להגדיר מדדי הצלחה לפתרון שלי, האם תוכלי לתת לי 5 מדדי הצלחה ששווה לי להגדיר לפני שאני מפתח את המיזם?
2. בהינתן שזה הפתרון שלי______ מה יכול להיות הצעת הערך שלי/ היתרון התחרותי שלי אל מול הקיים בשוק?
3. איזה נקודות בקרה אני יכול לבנות על מנת לראות אם המיזם הצליח או לא?
  

הגדרת יעדי הצלחה :
רשמו 3-5 יעדים שאתם רוצים להשיג בפיתוח המוצר, ובערך שהם נותנים ללקוח.

לאחר שהגדרנו את מדדי ההצלחה, הגיע הזמן לתכנן איך נגיע ליעד, כל מסע טוב מתחיל עם תכנון מקדים . כעת נעבור לשלב התכנון

שקף 28
שלב התכנון: 15-10 דקות

(מליאה)
אז הגדרנו יעדי הצלחה והגיע הזמן לתכנן לחלק אחריות להבין מה המוצר שאנחנו מפתחים. לבנות מפת דרך שתעזור לנו לעבוד כצוות על המיזם ולהחליט מה הצעדים הראשונים שיש לעשות על מנת להוציא אותו לפועל.

(עבודה בקבוצות)
מה המוצר הראשוני שלנו?
***תחשבו על המיזם/מוצר שבאפשרותכם לעשות בזמן הקרוב
1. הכינו רשימה שמתארת מה המוצר שלכם כולל:
· חשבו על כל המרכיבים שלו
· חשבו איזה פעולות הוא עושה
· איזה מבנה יש לו
· מה האינטראקציה של המוצר עם המשתמש

2. הוסיפו לרשימה הזאת דברים שהייתם רוצים לכלול במוצר המתקדם שלכם אבל שהמוצר הראשוני שלכם לא יכלול. 
3. תארו את המוצר מתוך הרשימות הללו, הגדירו באופן הכי פשוט שאתם יכולים איך המוצר עובד. 

הנחייה- כעת נעבור לתכנן את הדרך שלנו לפיתוח המוצר ונבנה מפת דרך למוצר שתעזור לנו להבין מה לעשות ומתי

איך בונים מפת דרך למוצר?
1. כתבו את המשימות שיש לעשות על מנת לבנות מוצר ראשוני 
(נסו לפרט כמה שיותר, ולגזור לתתי משימות)

2. הגדירו את זמן פיתוח המיזם (שבוע-שבועיים-חודש) וצרו טבלה המתייחסת לכל יום
3. כתבו בכותרת הטבלה בכל שבוע מה צריך להיות מוכן בשבוע הזה
4. חלקו את המשימות בין אנשי הצוות לפי החוזקות וההחלטות של הצוות, הגדירו תפקידים ואופן קבלת החלטות.  
5. התחילו לפתח את המיזם לפי מפת הדרך למוצר שכתבתם 
·   אתם יכולים לקחת את מה שכתבתם ולבקש מהבינה המלאכותית לבנות מפת דרך למיזם שלכם, הגדירו לבינה מי חברי הקבוצה והגדירו לה זמנים, ותנו לה לעשות את העבודה.

***מומלץ: להחליט על הצעד הראשון
החליטו על פעולה אחת (או מספר פעולות)
מה אתם עושים מחר בבוקר לקידום המיזם?
פעולות לדוגמא:
· לחקור כלים בהם אפשר לפתח את היוזמה
· להתייעץ עם מומחים איך לפתח את המיזם
· לשאול לקוחות מה הכי חשוב שיהיה במיזם
· לייצר סקיצה של היוזמה שעוזרת להבין איך הוא נראה.

הנחייה-כעת שיש לנו:
1. מפה לאן אנחנו רוצים להגיע ואיך נגיע 
2. הבנה מה אנחנו רוצים לבנות בשלב הראשוני 

אנחנו נצא לדרך לאפיון (לתת למוצר אופי ובהירות) ופיתוח של המוצר, נבין איך אנחנו הולכים לבנות את זה ונפצח בצורה הכי מדויקת מה אנחנו בונים! 

שקף 29
שלב האפיון: 10-5 דקות
(מליאה)
הנחייה - הגיע הזמן לתת אופי למוצר/מיזם שלנו!

חשוב להבין לעומק לפני הפיתוח את המשתמש שלנו
להיכנס לתוך נקודת המבט שלו על מנת לפצח איך נכון לבנות את המוצר/מיזם שלנו

אבל איך לעשות את זה? 
הדרך הטובה ביותר לעשות את זה היא לחשוב על המוצר שלנו ולהבין מה המשתמש עובר/עושה/רואה/שומע שהוא משתמש במוצר שלנו.
לחשיבה זאת קוראים "מסע המשתמש" 

(עבודה בקבוצות)
יוצאים להגדיר מסע משתמש
תחשבו שאתם אחד המשתמשים במוצר
·  רשמו מסע/תרשים של מה המשתמש פוגש מהרגע שהוא נכנס למוצר/מיזם שלנו ועד הרגע שהוא יוצא.
הערה: יש פנייה או כמה דרכים שהוא יכול לשוטט במוצר/מיזם? מעולה רישמו גם אותם בצורה של פיצול של החלטות עבור המשתמש

הערה: שיח עם הבינה המלאכותית
את הבינה המלאכותית היוצרת ניתן להפוך לכלי יעיל גם לכתיבת הנחיות/פורמטים על מנת לקבל מענה ותוצאה טובה יותר
מוזמנים להעלות לו את הטקסט שכתבתם על המיזם ולבקש מהבינה המלאכותית: 
מתוך מה שהעלתי תנסחי לי פרומט מושלם לבניית מסע משתמש!
ניתן לשאול את הבינה על כלים שונים ולבקש ממנה לקחת את מה שכתבתם ולהכניס אותו לכלי, לרשום תוכנית עבודה ואפילו אפיון מלא של המוצר/ מיזם!
 
הנחייה - הגדרנו את מסע המשתמש ואנחנו כבר רואים בעיני רוחנו את המוצר הראשוני שלנו, עכשיו הזמן לפתח אותו, לבנות אותו, לשדרג אותו ולהיות מפתחי מוצר מקצוענים. 
בשלב הבא נעמיק בפיתוח ובניית הרעיון נאסוף את כל התהליך שעשינו והמורה תגיש אותו לאתר התחרות !!!
שקף 30
שלב הבנייה: 20-30 דקות

(מליאה)
הנחייה- מתחילים לפתח!
אומרים שתמונה שווה 1000 מילים , במקרה היזמי זה לגמרי נכון.
איך המוצר יכול להראות יעזור לנו מאוד, ללמוד ולהבין מה ואיך נכון לפתח. 

(עבודה בקבוצות)
אז מה עושים… איך מורידים לקרקע את הפתרון שלנו?
יוצרים נראות למיזם!
מחברים בין החלקים :
· מה שרשמתם בשלב התכנון והאיפיון לגבי המוצר ומה שהגדרתם שחייב להיות במיזם במוצר הראשוני
· מה שהבנתם ממסע המשתמש על המוצר על איך המוצר צריך להיות בנוי

מבקשים מכלי בינה מלאכותית  ליצירת תמונות (Gemini ,Canva) 
ליצור תמונה של 'נראות של המוצר' (מוקאפ, דגם) 
***למטיבי לכת אפשר אפילו לבקש מכלי הבינה המלאכותית ממש לבנות לכם מוצר שעובד ברמה ראשונית
הערה: שיח עם הבינה המלאכותית
1. מוזמנים להעלות לו את הטקסט שכתבתם על המיזם והחומרים שאספתם ולבקש מהבינה  שתנסח לכם פרומט מושלם לנראות של המיזם
2. קחו את הפרומט שהבינה כתבה לכלי ליצירת תמונות או אפליקציות ובנו ממנו את המוצר שתכננתם.


זכרו, ככל שתרשמו לו בפירוט ובצורה חכמה ומדויקת מה אתם רוצים ממנו, ככה הוא יתן לכם מענה רלוונטי יותר!
· אל תקחו את התשובה הראשונה נהלו עם הבינה שיח, עברו בין כלי בינה מלאכותית שונים לקבלה של התוצאה שמספקת אותכם.

יזמים חרוצים סיימתם את כ-ל-ל-ל-ל התהליך ועכשיו השלב החשוב הגשת היוזמה באתר התחרות ! 
המורה  יאסוף את כל החומרים של היוזמה ויחד ענו על השאלות הבאות:



רפלקציה ועיבוד- לאחר מכן ניתן לסכם ולשאול:
1. האם הרגשתם שהעבודה עם הבינה המלאכותית נתנה ערך והבנה יותר עמוק על הבעיה, אם כן באיזה אופן?
2.  האם למדתם משהו חדש מהמפגש על פיתוח המיזם?
3. מה היה לי קשה/מאתגר?
4. איך חוויתי את התהליך הקבוצתי מה אני יכול לשפר בעבודה בקבוצה בפעם הבאה?
5. מה התהליך הזה חידד ביכולת בעבודה שלכם על למידה מבוססת פרויקט כמו זה?
6. מה אתם לוקחים מהתהליך הזה לתהליכים אחרים בחיים שלכם?

שקף 31
הרחבה:
שקף זה נוגע בקריטריונים עליהם ניתן לחשוב בסוף התהליך
ולראות האם כצוות התייחסנו אליהם.
במקרה שלא, והתלמידים מרגישים שנקודה מתוך נקודות אלה חסרה
הם יכולים לחזור ולשפר את ניסוח ותוצרי שלב הפיתוח


שקף 32
הנחייה למורה: 
בשלב זה ניתן לתת לכל צוות להציג את המוצרים שלו עד בין 1-3 דקות למיזם
מוזמנים לבנות נאום מעלית מנצח ליוזמה של התלמידים:
מוזמנים גם להשתמש בשקף הבא ולהכין פיץ מעלית על המיזם, שיכין אותכם גם לשלבים הבאים של האליפות 

הצעה פיץ לסיכום התהליך: 30-45 דקות
הערה למורה:
בשלב זה ניתן לתת לכל צוות להציג את המוצרים שלו עד בין 1-3 דקות למיזם


כוונו את התלמידים לתת משוב להצגה:
 עזרו לתלמידים להפעיל חשיבה ביקורתית
1. מה לדעתם עבד מצוין בהצגה? 
2. מה הם חושבים על המיזם? (זכרו להיות חיובים ולחזק)
3. מה הייתם מוסיפים למיזם, או מה חשוב ולא נאמר?
4. מה היה לכם חסר בהצגה של המיזם או במיזם עצמו?

שקף 33
הגיע הזמן להגיש את היוזמה לתחרות!
הגשה בין ה9.1-15.1 באתר התחרות של המחוז החרדי
תשובות לעלייה לשלב הבא עד 30.1.2026
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