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מטרות:

 לאפשר למשתתפים ליזום פעילות ולהפעיל חברים.                             

 לסייע למשתתפים להבהיר את המושג "מנהיגות".                              

 לבחון גורמים מסייעים וגורמים מפריעים להתארגנות קבוצה.                  

עזרים:

 חמישה כרטיסי מטלות.                                                    

 שני דפי תצפית.                                                         

משך ההפעלה: 45 דקות.                                                     

מהלך ההפעלה                                                              

שלב א' - קבוצתי - 15 דקות                                               
1. המנחה ימנה שני משתתפים, שיקבלו דפי תצפית, יצפו בקבוצות וירשמו את      

    הממצאים.
דפי תצפית:
א.  - כיצד התארגנו הקבוצות?                                             

 מה הם המעשים שסייעו לביצוע המטלות?                                

 מי גילה מנהיגות/יוזמה?                                            

לתצפיתן:
זכור, הנך תצפיתן ולא שופט                                           

עליך לדווח דיווח אובייקטיבי במידת האפשר.                            


ב.  - האם היה שלב של תכנון?                                             

 האם היו לקבוצות נוהלי עבודה?                                      

 באיזו דרך הגיעו הקבוצות להחלטות?                                  

 האם הייתה חלוקת אחריות בין חברי הקבוצה?                           

לתצפיתן:
זכור, הנך תצפיתן ולא שופט                                           

עליך לדווח דיווח אובייקטיבי במידת האפשר.                            

2. המנחה יניח את כרטיסי המטלות על הרצפה באמצע החדר.                      

כרטיסי המטלות:                                                         


1. עליכם לתכנן משחק חברתי.                                             


2. עליכם להכין קולאז' בנושא שחברי הקבוצה יבחרו.                        


3. עליכם לתכנן תשבץ.                                                   


4. עליכם לתכנן שירה בציבור.                                            


5. עליכם לתכנן תחרות בדיחות.                                           

3. המנחה יודיע לחברי הסדנה:                                              

    "לפניכם מספר מטלות. עליכם להתחלק לקבוצות, לבחור מטלה ולבצע אותה.      

    לרשותכם 10 דקות בלבד. הקבוצה שתבצע את המטלה בצורה                     

    הטובה ביותר, בזמן הנתון - היא המנצחת".                                

למנחה:
אין להתערב בהתארגנות הקבוצות, אין להשפיע על גודלן ואין להשמיע כל        

הוראה נוספת.
ענה על שאלות של יחידים, אם יתעוררו.                                     

כעבור 10 דקות המשחק יופסק, גם אם אף אחת מהקבוצות לא סיימה               

את המטלה.
שלב ב' - שאלות לדיון                                                    
1. איך בחרתם במשימות?                                                    

2. האם הצלחתם לבצע את המטלה שבחרתם?                                      

3. מה סייע להשגת המטלות שהקבוצות הציבו לעצמן?                             

    התצפיתנים ידווחו במליאה, בעזרת הערותיהם הרשומות בדפי התצפית.          

4. האם התגלו מנהיגים בכל קבוצה? מה הפך את פלוני למנהיג? (כישורים,        

    יוזמה, אחריות, ניסיון, חוש הומור וכו').                               

5. מה למדתם מההפעלה בנושא מנהיגות?                                       
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